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¢ Prirucka k parametrom v
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¢ Tabulka MIDI implementacie
Tu st podrobné informacie o MIDI spravach.
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I Popisy panelov

Hla

Ovlddac | Vysvetlenie \ Strana Ovlddac | Vysvetlenie Strana
o Tlacidlo [MENU] Otvorte obrazovku MENU. p- ‘1‘6
Tlacidlo [SAMPLE IMPORT] UmoZriuje import zvukového siboru (sample) do JUNO-DS. | p.9 2
. o ) Tlacidlo [WRITE] Stla¢enim uloZite nastavenia v internej paméti. p.10
UmoZriuje ovlddanie DAW programu prostrednictvom JUNO-DS.
Tlacidlo [DAW. CONTROL] Podrobnosti pozrite v dokumente “Parameter Guide (English)” UmoZriujd zmenit hodnotu.
(PDF). o * Ak pri stlaceni tlacidla drzite stlacené druhé tlacidlo,
Tlacidld [-] [+] hodnota sa bude menit rychlejsie. Ak stlacite
tlacidlo pri stlacenom tlacidle [SHIFT], hodnota sa p.4
Obrazovku EDIT MENU mézete otvorit stlacenim tlacidiel [SAMPLE IMPORT] a [DAW CONTROL] bude menit vo vacsich krokoch.
sucasne. Tlacidld [a] [v] (<] [»] Pohybuiju kurzorom nahor/nadol/dolava/doprava.
Ovlddace CONTROL Ovlddaju parametre zvolené tlacidlom [SELECT]. P
e Ur¢uje skupinu parametrov, ktoré si oviddané oviadami p.7 [Llacidio [EXIT] Zatvorf obrazovku alebo zrusi operdciu. s
[ T CONTROL. Tlacidlo [ENTER] Tymto tlacidlom spustite operdciu.
Ovldda¢ [MIC IN] LEVEL Ur¢uje hlasitost’ vstupu konektora MIC INPUT. p.8 PHRASE PAD
Ovldda¢ [PHRASE PAD] LEVEL Urcuje hlasitost’ rytmického Patternu / audio prehrdvaca. B 11 Tlacidlo [TAP] Urtuje tempo podfa intervalu, v ktorom stlécate toto tlatidio | p. 11
p.12 pocas prehrdvania Patternu. p. 13
Ovlédat [LOWER] LEVEL Split: Urégje‘h\asito:st' Pa'r‘tu LOWER Tlacidlo [MUTE] Pri pouzivani Patternového sekvencera stimi urcend stopu. p.13
Dual: Urcuje hlasitost Partu 2. PR—— o o JEP——"
p.6 Tiacidlo [ERASE] ri pouzivani Patternového sekvencera odstrani nahrany
I s . v p. 14
Ovlida¢ [UPPER] LEVEL Split: Urcgue.h\aswtoAst Pa‘rtu UPPER Pattern alebo jeho cast'.
Dual: Ur¢uje hlasitost Partu 1. Pl pousivant Patt o sok y
- ri pouZivan( Patternového sekvencera vypne/zapne
Tlacidlo [Vocoder] Otvor nastavenia funkcifVocoder a Auto Pitch. p.8 Tlacidio [LOOP] nahrdvanie v slucke. 21

(3) KLAVIATURA

Tlacidlo [SPLIT]

Zapne/Vypne funkciu SWEEP.

[

Tlacidlo [DUAL] Zapne/Vypne funkciu DUAL. p.6

Tlacidlo [SUPER LAYER] Zapne/Vypne funkciu Super Layer.

Tla¢idlo [ARPEGGIO] Tento spina¢ zapina/vypina Arpeggiator. p.8
UmoZriuje upravit' nastavenia citlivosti klaviatdry. Ak je

v nastavend citlivost' tak, aby vietky noty zneli rovnakou

Ul ArISSdn)] hlasitostou bez ohladu na dynamiku hrania, toto tlacidlo B7
nesvieti.
Ked toto tlacidlo svieti, vd3 JUNO-DS je v rezime

Tlacidlo [PATCH/PERFORM] PERFORMANCE. Ked toto tlacidlo nesvieti, vas JUNO-DS je p.5
v rezime PATCH.
Podrzanim tohto tlacidla a stlacenim tlacidla OCTAVE

Tlacidlo [TRANSPOSE] [DOWN] [UP] mozete transponovat vysku ténu v p.7
polténovych krokoch.

Tlacidlda OCTAVE [DOWN] [UP] Transponuje vy3ku ténu o oktdvu vy3sie alebo nizsie. p.7

Thacidlo [NUMERIC] Ked je t\asld\o rozsvietené, mozete tlacidlami [0]-[9] zadavat p.4
numerické hodnoty.

Tlacidlo [FAVORITE] Zapne/Vypne funkciu FAVORITE.

. Ked je tlacidlo rozsvietené, mézete tlagidlami [0]-[9] volit' p.7

acidic[BALK] banky FAVORITE.

Indikdtor, BATTERY Této indikdcia sa meni podla aktudlneho stavu batérie. p.3

Displej Zobrazuje informdcie o prislu$nej operdcii.
Umozriujd zmenit hodnotu. Ked pri otd¢ani ovlddatom

Ovldda¢ VALUE stla¢fte+podrzite tlac¢idlo [SHIFT], hodnota sa zmeni p.4
rychlejsie.

Tlacidlé [DRUMS/ gm‘”,fju f‘mgvo/;'ifgpy? fvt“k“ (”‘:pdr Tfmh a': bo Dr,“l'rT Kit).

PERCUSSION]-[SAMPLE] viddatom mézete zvolit’ dalSie zvuky v prislusnej
kategdrii. p.5

(Category)
(Tlacidla [0]-[9])

* Ked'tlacidlo [NUMERIC] svieti, moZete tlacidlami
[0]-[9] zad&vat numerické hodnoty.

N

Pady [1]-[8]

Prehrdvaju frdzy (Rytmicky Pattern / Pattern / Sample) priradené k

prislusnym Padom.

Tlacidlo [RHYTHM PATTERN] Stla¢enim tlacidla aktivujete pouzivanie Rytmickych Patternov. | p. 11
Tlacidlo [PATTERN . . ,
SEQUENCER] Stlacenim tlacidla aktivujete Patternovy sekvencer. p.13
n Stlacenim tlacidla aktivujete "Audio prehrdvac" na prehrdvanie
LSl [AURO] audio stiborov z USB Flash pamite. 2
Tlacidlo [PATTERN LENGTH] Ur¢uje pocet taktov v Patterne. p. 14
Tlacidlo [TEMPO] Urcuje tempo. p. 11
. Pri pouzivani Patternového sekvencera urcuje nastavenia
Tlacidio [MIXER] jednotlivych stop (Level, Pan a dalsie). 213
Tlacidlo 1] Vrdti sa na zaCiatok Patternu alebo audio siboru.
p.11
Spusti/zastavi prehrdvanie rytmického Patternu, Patternu p.12
Tlacidlo [»-/m] alebo audio stiboru zvoleného v Rytmickom Patterne, p.13
Patternovom sekvenceru alebo audio prehrévaci.
Thidlo [e] Pri pouzivani Patternového sekvencera stla¢enim tohto p.13

Ovldda¢ [MASTER VOLUME]

Packa Pitch bend/Modulation

tlacidla spustite nahrdvanie Patternu.

Ur¢uje hlasitost’ vystupu z konektorov OUTPUT a PHONES.

Pohybom péky mézete zmenit' vysku ténu alebo aplikovat Vibrato.




Popisy panelov

Zadny panel (Pripojenie vasich zariaden

Mikrofén

MIDI zariadenie

Expression pedal

Peddlovy spinac¢

Reproduktory

Externy audio prehrdvac

Slichadld

i Rolan

* Pred uskutocnenfm akychkolvek pripojenf najprv znizte
hlasitost' a vypnite vetky zariadenia, predidete tak

()12 (13) (14) (G3)

*

USB Flash jednotka

Umiestnite AC adaptér tak, aby jeho strana s indikdtorom smerovala
nahor a strana s textovou informéciou smerovala nadol. Po
pripojeni do elektrickej zdsuvky sa indikdtor AC adaptéra rozsvieti

Konektor/Ovldda¢ Vysvetlenie Strana
Sem mézete pripojit’ Expression pedal (EV-5, atd.;
preddvany samostatne) alebo pedalovy spinac (FS-
5U, FS-6; preddvany samostatne) a ovlddat’ pedalom/
Konektor PEDAL spmacom rézne parametre.
0 CONTROL * Pouzivajte vyhradne odporucany Expression
pedal (EV-5; predavany samostatne).
Pripojenim inych Expression pedalov riskujete | P.16
sposobenie poruchy a/alebo poskodenie
zariadenia.
Sem mézete pripojit’ peddlovy spina¢ (napr. séria DR
Konektor PEDAL HOLD doddvany samostatne) a pouzivat' ho ako HOLD
pedal.
Konektory MIDI IN/OUT  Sem pripojte MIDI zariadenie.
Ovlada¢ MIC [LEVEL] Urcuje vstupnd droven zvuku konektora MIX INPUT.
p.8
Konektor MIC INPUT Sem pripojte vas mikrofén.

Konektor EXT INPUT

Sem méZete pripojit’ vas prehrdvac alebo iné zariadenie.

Konektory OUTPUT R,
L/MONO

Tieto konektory odosielaji mono audio signl do zosilfiovaca
alebo mixpultu. Ak potrebujete mono vystup, pripojte kabel ku
konektoru L/MONO.

Konektor PHONES

Sem pripojte slichadld (preddvané samostatne).

® 6 6 0966 O

Port USB COMPUTER

Pomocou bezného USB 2.0 kdbla pripojte tento pristroj k va3mu
pocitacu.

Mbzete synchronizovat toto zariadenie s DAW programom
cez USB MIDI alebo nahravat jednotlivé nastroje JUNO-DS
do stép vasho DAW cez USB audio.

Port USB MEMORY

Sem mézete pripojit USB pamét' (preddvanu
samostatne).

Do USB Flash pamate moézete ulozit programy a
zélohu dat.

* Pouzivajte USB pamat od spolo¢nosti Roland.
Priinych produktoch nemézeme zarudit ich p.
spravnu prevadzku.
Nikdy nevkladajte alebo nevyberajte USB p.
Flash pamét, ked je zariadenie zapnuté. Mohli
by ste tym poskodit data pristroja alebo data v
USB pamati.

Opatrne vlozte do zariadenia celti USB pamat
tak, aby bola pevne na mieste.

*

*

Konektor DC IN

Sem pripojte prilozeny AC adaptér.

*  Aby ste predisli neumyselnemu preruseniu prlvodu
elektrickej energie do zariadenia (napriklad pri nédhlom
rozpojeni konektoru) a prilisnému tahu na konektor DC
IN, upevnite sietovy kabel prostrednictvom kablového
haku tak, ako je zobrazené na ilustracii.

Spina¢ [POWER]

Tymto zapnete/vypnete zariadenie. p.5

Termindl uzemnenia

(S)C)

Pozrite “Ground Terminal” (p. 20).

mozZnému poskodeniu.

Poznamky k funkcii AUTO OFF

Napéjanie tohto zariadenia sa vypne
automaticky po ubehnuti ur¢eného
casového intervalu od posledného

hrania, prehravania hudby alebo stlacenia
akéhokolvek tlacidla (funkcia AUTO OFF). Ak
chcete zablokovat funkciu automatického
vypnutia, deaktivujte funkciu AUTO OFF

(p. 16).

e Po vypnuti zariadenia sa neulozené
nastavenia stratia. Ak chcete zmeny
uchovat, je potrebné ich ulozit.

e Po automatickom vypnuti znovu
zapnite pristroj.

Napdjaci kdbel

<

Indikétor i

AC Zasuvka

AC adaptér

Instalacia baté

Po nainstalovani 8 beznych nabijatelnych Ni-MH batérii (AA, HR6) modzete pouZzivat
VR-09 JUNO-DS bez napajania AC adaptérom.

1. Vytiahnite kryt zasobnika batérii.

61-klavesovy.

Zatlacte jazycky krytu zdsobnika na spodnom paneli a zlozte kryt.
model Jazycky kryt P! P vt

88-klavesovy.

Potiahnite kryt zdsobnika na hornom paneli a zlozte zésobnik.
model

* Pri otoceni zariadenia ho chrérite ho pred padom a chrérite ovladace pred
poskodenim. Postupujte opatrne a chrarite zariadenie pred padom.

2. Vlozte batérie do zasobnika a dbajte pri tom na spravnu polaritu (+/-
orientacia).

61-kldvesovy model 88-kldvesovy model

3. Pevne uzavrite kryt zdsobnika na batérie.

Nespravnym zaobchadzanim s batériami riskujete expldziu a unik tekutiny.
Prestudujte si a dohliadnite, aby boli spInené vietky odportcania uvedené v
¢astiach “BEZPECNE POUZIVANIE ZARIADENIA” a “Délezité poznamky” (samostatny
list“"Read Me First”a pouzivatelsky manual (p. 20).

Kedy je potrebne vymenit batérie (indikator BATTERY)

Ked batérie zoslabnu, rozsvieti sa ukazovatel BATTERY.

e Indikator BATTERY sa rozsvieti, ked batérie zoslabnu.

o Ked budete dalej pouzivat JUNO-DS, za¢nu batérie blikat, prosim vymerite
batérie.

e Ak budete pokracovat v hrani aj pocas blikania indikdtora, na displej sa zobrazi
,Low Battery!” a nebude mozné dalej pouzivat nastroj.
o Indikator BATTERY sluzi na priblizné zobrazenie.



I Prehlad

Ako je JUNO-DS usporiadany

Ovladacia sekcia ~
Notové déta, vytvorené hranim na klaviaturu stla¢anim pedalu sa odosielaju ako MIDI
spravy do zvukového generatora alebo na externé MIDI zariadenie.

Tato sekcia pozostava z klaviatury, paky Pitch Bend / Modulation, panelovych tlacidiel
a ovladacov a pedalu pripojeného k zadnému panelu.

Sekcia zvukového generatora
Tato sekcia prijima herné data odoslané z ovladacej sekcie a na zaklade toho hra zvuky
(Patch, Performance).

Efekty
MFX (Multi . .
e . 3 y ‘,
effects) Této sekcia poskytuje 80 typov efektov (napr. Distortion, Flanger, atd.)
@ Efektovi jednotku Chorus/Reverb méZete pouzivat' nezdvisle od efektov Chorus/

Reverb v sekcii MFX. Chorus mézete vyuzivat' aj ako Delay.

* Sekcie MFX a Chorus/Reverb mézu mat v jednotlivych Patchoch a Performancoch
rézne nastavenia.

Lk ‘Audioprehravaca

Phrase Pad \
Tieto Pady prehravaju frazy priradené k jednotlivym Padom [1]-[8].
Rytmicky, Pattern Pady budu prehravat’ Rytmické Patterny.

Do Padov méete nahrat Patterny v dizke niekolkych taktov a pri

P: 7, sek .
aHeroSeencey hranf ich prehrdvat’.

k
Péka Bemd / MOdu‘ation
Audio prehrdva¢ Tu je vysvetlené, ako prehrdvat audio subory uloZzené v USB pamiti.

Patch s
Patch predstavuje zvuk, ktory mézete hrat. Kazdy Patch méze pozostéavat z najviac
4 "zvukov" (Tone). Kombinovanim zvukov mézete vytvorit komplexné zvukové ( )

nastavenia. Patch [ Zvuk 1 ] [ Zvuk 2 ] [ Zvuk 3 ] [ Zvuk 4 ]
Drum Kit
Rytmicky Set je skupina zvukov perkusivnych nastrojov alebo zvukovych efektov.
Jednotlivé klavesy (note number) prehravaju rozne perkusie alebo zvukové efekty.
Sample .
Hranie 5
Toto su zvuky vytvorené funkciou Sample Import (p. 9). [ party [ Patch/Drum Kit/Sample ] J

(Upper)

Hranie
Performance umoznuje priradit k 16 Partom rézne Patche, Drum Kity alebo Sample, ¢o
umoznuje vyuzivat sucasne az 16 réznych zvukov.
V stibore Performance su ulozené nasledujlice nastavenia. [

(Lower)

)

Part2 [ Patch/Drum Kit/Sample J ]

Part3 [ Patch/Drum Kit/Sample ]
SPLIT Pouzivanie réznych zvukov pre lavid a pravd ruku

DUAL Vrstvenie dvoch zvukov

SUPER LAYER Navrstvenie jedného zvuku do viacerych vrstiev pre vytvorenie bohatSieho zvuku.
Part 16 ( Patch/Drum Kit/Sample J

Ked zvolite funkciu SPLIT alebo DUAL, pouziju sa Patche z Partov 1 a2.

“Rezim PATCH" predstavuje volbu a hranie jedného Patchu (alebo Drum Kitu alebo
Samplu). “Rezim PERFORMANCE" predstavuje volbu a hranie stiboru Performance. _ _ _
Pri vyuzivani funkcie SPLIT/DUAL/SUPER LAYER, bude nastroj vzdy rezime L )

PERFORMANCE (tlacidlo [PATCH/PERFORM] svieti).

Zakladné ovladanie

Pohyb kurzora Upravenie hodnoty Otvorenie obrazovky MENU
Ked' chcete ponuku parametrov zobrazenych na displeji, tlacidlami [a] [¥] [«] [»] presurite kurzor na
hodnotu parametra, ktory chcete zmenit.

Ked podrzite stlacené kurzorové tlacidlo, kurzor sa bude hybat dalej. 1 Ulozenie vasich
Ked podrzite kurzorové tlacidlo prislusného smeru a potom stlacite tlacidlo opa¢ného smeru, kurzor sa S= nastaven!
bude hybat rychlejsie.

Upravenie hodnoty |.I l.! Upravenie
Ked' chcete zmenit hodnotu zvyraznenu kurzorom, pouzite ovlada¢ VALUE alebo tlacidla [-] [+].

hodnoty
o Ked pri otd¢ani ovladacom stlacite+podrzite tlacidlo [SHIFT], hodnota sa zmeni rychlejsie.
e Ked pridrzite jedno z tlacidiel [-] [+] a stlacite druhé, hodnoty sa budu menit rychlejsie.
VloZenie ¢iselnej hodnoty
Ked'tlacidlo [NUMERIC] svieti, mozete tlacidlami [0]-[9] zadavat numerické hodnoty.
Prostrednictvom tlacidiel [0]-[9] zadajte numerickd hodnotu a stla¢te [ENTER].
Tlacidlo [ENTER]
Stlacenim potvrdite hodnotu alebo spustite operaciu.

Tlacidlo [EXIT] e Zatvorenie obrazovky
e Zrusenie operacie

Vykonanie/
Potvrdenie

Skratka

Stla¢enim zatvorite obrazovku alebo zrusite vykonanie operacie.

Tlacidlo [MENU]
Stlacenim zobrazite menu, v ktorom mézete upravit podrobné nastavenia zvuku, systémové

nastavenia alebo funkcie Utility. Viozenie ¢iseinej hodnoty
UlozZenie vasich nastaveni

Stlacenim tlacidla [WRITE] zobrazite obrazovku WRITE MENU, na ktorej mézete ulozit Patch (Drum Kit)
alebo Performance.

Skratka
Stlacenim+podrzanim tla¢idla [SHIFT] a stlacenim niektorého tlacidla ziskate pristup k obrazovke s
nastaveniami prislusného tlacidla.
Podrobnosti pozritev ¢asti“Shortcut List” (p. 22).

4



I Hranie na JUNO-DS

Zapnutie/vypnutie

Pred vypnutim pristroja nezabudnite zniZit hlasitost na minimum. Aj pri nastaveni
minimalnej hlasitosti je mozné pri zapinani/vypinani pocut urcity zvuk. Toto je

1. Zapnite zariadenie v nasledujicom
poradi: toto zariadenie — pripojené
zariadenia.

* Tento pristroj je vybaveny ochrannym
obvodom. Po zapnuti zariadenia je
nevyhnuty kratky ¢asovy interval (niekolko
sekund) pred beznou prevadzkou
zariadenia.

bezné a nie je to znakom poruchy.
JEEE. On
Q Ml o

* Vysvetlivky v tomto manuali mézu obsahovat ilustracie zobrazujuce to, ¢o by
sa malo obycajne zobrazit na displeji. Vas pristroj véak méze obsahovat novd,
rozéirenu verziu systému (napr. s novymi zvukmi), takze zobrazenie na vasom
displeji sa nemusi vzdy Uplne zhodovat so zobrazenim v manuali.

Objavi sa obrazovka podobna nasledovnej.
*ATCH MF.
PRET 8881 | iar

Pr-001 | BBStageGrqnd

2.0vlada¢om [MASTER VOLUME] nastavte hlasitost.

Vypnutie zariadenia

1. Zapnite zariadenia v nasledujicom poradi: pripojené zariadenia a toto
zariadenie.

Hranie jedného zvuku (Rezim PATCH)

1. Dohliadnite, aby tla¢idlo [PATCH/
PERFORM] svietilo.
Ked'tlacidlo [PATCH/PERFORM] svieti, stlacte
ho, aby zhaslo.
Vas JUNO-DS je v rezime PATCH a otvori sa
obrazovka PATCH.

ePf I]I]l BBStageGr'and(D 1d® PN

[N —
1

Kategdria | Vysvetlenie
BRASS Dychové nastroje
VOCAL/PAD Vokaly, Zbory, Zvukové plochy
SYNTH Syntetizdtor
SAMPLE Sample (importované zvukové stbory)

Zvuky su usporiadané do kategdrii, priradenych k tlacidlam.
Jednotlivé kategdrie su dalej rozdelené do podkategorii.

3. Ovlada¢om VALUE zvolte Patch.

L MEMO

Patche, ktorych ¢islo kategorie je oznacené znackou “S” (e.g., Pf: SO1), su $pecialne
odporucané zvuky.

Volba Banky

1. Presuiite kurzor na banku a ovladaéom VALUE zvolte Banku.

Banka [ vysvetlenie
Toto st $pecidlne odporti¢ané Patche vasho JUNO-DS.
PEEE 1) Upraveny zvuk sa ulozi v pouzivatelskej Banke (User Bank).
PRST (Preset) Patche v tejto skupine nemozno prepisat. Upraveny zvuk sa ulozi v

pouzivatelskej Banke (User Bank).

Toto je Banka pre rozsirovacie zvuky.

V&3 nastroj mozete rozsirit o mnozstvo zvukov
EXP zo zvukovej kniznice Roland AXIAL.

Podrobnejsie pozrite na stranke AXIAL.

http://axial.roland.com/

© Axial

GM (GM2) Toto je Banka pre zvuky typu GM2.Tieto zvuky nie je moZné upravit.
V tejto banke st ulozené Patche, Drum Kity a Sample, ktoré ste
vytvorili.

USER

o Pouzivatelské Patche moézete ulozit v poziciach 501-756.
e Pouzivatelské Drum Kity mozete ulozit v pozicidch R501-
R508.

Hranie viacerych zvukov sucasne (Rezim PERFORMANCE)

1. Stla¢te tla¢idlo [PATCH/PERFORM] tak, aby
sa rozsvietilo.
Vas JUNO-DS je v rezime PERFORMANCE a
otvori sa obrazovka PERFORM.

Banka/Cislo Performancu

FII'IﬂEI‘ BS 3

LOKER

PR T
¢ [ vysvetlenie ¢ [ vysvetlenie SBStageGrand
o Efekt zapnuty (svieti) / vypnuty (nesvieti) o Nézov Patchu AUE
e Tempo e Nastavenie Octave Shift
@  BankaPatchov @  Hiasitost Patchu 2. Presunte kurzor na banku a ovlada¢om VALUE zvolte Banku.
o Cislo Banky @ Ukazovatel drovne (Level Meter) Banka | Vysvetlenie

5 P: tre, ktoré mozets it
e Podkategdria 0 oj;;zzrﬁcooﬁrr;gf © uprad PRST Perf(vjrrmarjce v tejto skupine nemozno prepisat. Upraveny zvuk sa uloZi v
G Cislo kategérie (Preset) pouZzivatelskej Banke (User Bank).
USER V tejto banke méZzete uloZit' vade upravené Performance.

2. Stla¢enim tlagidla CATEGORIY ([DRUMS/PERCUSSION]-[SAMPLE]) zvolte
kategoriu.

LLL i i

Kategdria [ Vysvetlenie
DRUMS/PERCUSSION Rytmicky Set
PIANO Klavir
KEYBOARD/ORGAN Kldvesy/Organ
GUITAR/BASS Gitara, Basa
ORCHESTRA Orchestrélne zvuky
WORLD Etnické ndstroje

Pouzivatelské Performance mozete ulozit v poziciach 001-128.

3. Presunte kurzor na ¢islo Performance a ovlada¢om VALUE zvolte
Performance.
e Ked'zvolite Performance s aktivnou funkciou Split, Dual alebo Super Layer,
prislusné tlacidlo sa rozsvieti.
e Ked'v rezime Performance nie je aktivovana funkcia Split, Dual ani Super
Layer, tento stav sa nazyva “16-part mode” a umoznuje vykonat podrobnejsie
nastavenia. Podrobnosti pozrite v ¢asti "Parameter Guide (PDF)".

Po upraveni nastaveni Patchu alebo Performancu sa pri ndzve stboru zobrazi
"*" (hviezdicka). Ak chcete uloZit upravené nastavenia, ulozte Zvuk (p. 10).
Po uloZeni nastavenia sa hviezdicka strati.




Hranie na JUNO-DS

Hranie r6znych zvukov lavou a pravou rukou (SPLIT)

1. Stla¢te tlacidlo [SPLIT] tak, aby sa rozsvietilo.
Zobrazi sa obrazovka SPLIT.

PERFORM

LeveL B LeveL MR 97

ﬂﬂStauaﬂraml . 0

Finger Bs 3

LOHER

| Vysvetlenie C. ‘ Vysvetlenie

Efekt zapnuty (svieti) / vypnuty (nesvieti) Cislo kategérie

Nastavenie hlasitosti

Ovladac¢mi [UPPER] LEVEL a [LOWER] LEVEL mozete upravit hlasitosti Partu 1 (Upper)
a Partu 2 (Lower). Prislusné hodnoty “LEVEL" sa zmenia na obrazovke.

Zamena Patchov Upper/Lower

£ 0000 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

1. Pridrzte tlacidlo [SPLIT] a stlacte tlacidlo [DUAL].

Zmena Patchov

1. Stlaéenim Padu [1] alebo [2] zvolte Part, ktorého Patch chcete zmenit.

Pad [1] Upper (Part 1)

Pad [2] Lower (Part 2)

Nézov Patchu
Upper

(Part 1) Hlasitost’ Patchu

Banka Performancov

Meter)

Ukazovatel drovne (Level

c

(1)

e Tempo G
(3)

(4]

Cislo/Nazov Performancu

0 Bod rozdelenia

Cislo kategérie

" D ram
Nazov Patchu 0 Uréuje Part, ktorého Patch sa zmeni

Lower
(Part 2)

Hlasitost' Patchu

Ukazovatel drovne
(Level Meter)

Po zapnuti funkcie SPLIT bude lavé ruka hrat Patch LOWER (Part 2) a pravé ruka
bude hrat Patch UPPER (Part 1).

Nastavenie hlasitosti

000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Ovladac¢mi [UPPER] LEVEL a [LOWER] LEVEL mézete upravit hlasitosti Partu 1 (Upper)
a Partu 2 (Lower). Prislusné hodnoty “LEVEL’ sa zmenia na obrazovke.

Zamena Patchov Upper/Lower

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

1. Stlaéte+podrzte tlacidlo [SPLIT] a stla¢te tla¢idlo [DUAL].

Zmena Patchov

000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

1. Stla¢enim Padu [1] alebo [2] zvolte Part, ktorého Patch chcete zmenit.

Pad [1] Upper (Part 1)

Pad [2]

2. 0vlada¢om VALUE prepnite Patche.
Volbu Patchov mozZete vykonat aj stlacenim tlacidiel [DRUMS/PERCUSSION]-
[SAMPLE].

Lower (Part 2)

Zmena bodu rozdelenia

1. Stlaéte+podrite tlacidlo [SPLIT] a stlaéte klaves, ktory chcete nastavit ako
bod rozdelenia.
Stlaceny klaves bude bodom rozdelenia (Split Point).
Klaves bodu rozdelenia sa priradi k hornej ¢asti (UPPER).

Hranie dvoch navrstvenych zvukov (DUAL)

1. Stlaéte tla¢idlo [DUAL] tak, aby sa rozsvietilo.
Zobrazi sa obrazovka DUAL.

CFinger Bs 3

[ vysvetlenie ¢ [ vysvetlenie
Efekt zapnuty (svieti) / vypnuty (nesvieti) _C‘,S‘O kategdrie
L Nézov Patchu
ower
Tempo e (Part 2) Hlasitost' Patchu

Ukazovatel Grovne (Level
Meter)

Cislo/Nazov Performancu

o EI ram
Cislo kategdrie Ur¢uje Part, ktorého Patch sa zmeni

Hornd Ndzov Patchu

(Upper) Hiasitost' Patchu

(Part 1)

@

o

(2)

©  BankaPerformancov
(4]

(5]

Ukazovatel drovne (Level
Meter)

Party Upper a Lower budu zniet spolu.

2.0vlada¢om VALUE prepnite Patche.
Volbu Patchov moézete vykonat aj stlacenim tlacidiel [DRUMS/PERCUSSION]-
[SAMPLE].

Zhutnenie zvuku - [SUPER LAYER]

Mozete navrstvit jeden zvuk niekolkokrat a jednotlivé vrstvy jemne odladit. Toto sa
nazyva "Detuning".

S vyuzitim funkcie ,Super Layer” mozete jednoducho nastavit stupen odladenia a
pocet vrstiev zvuku (pocet Partov) a vytvorit zvuk s vyraznej$im charakterom.

1.Volba Patchu

2. Stlacte tlagidlo [SUPER LAYER] tak, aby sa
rozsvietilo.
Zobrazi sa obrazovka Super Layer.

| Vysvetlenie | Vysvetlenie

Intenzita efektu

Efekt zapnuty (svieti) / vypnuty (nesvieti)
Pitch Shift

@ (@
o (7]
e Tempo o
o Banka Performancov o
g ®

DETUNE

Hiasitost' Patchu

Ukazovatel Grovne (Level Meter)

Cislo/Nézov Performancu Parametre, ktoré mdzete upravit

ovldda¢mi CONTROL

Cislo kategérie/ nézov Patchu

Pocet navrstvenych

LAYER Partov

3. Presuiite kurzor na “Layer” alebo “Detune,” a ovladaéom VALUE upravte
nastavenie.

Parameter [ Hodnota
Vrstva 2-5
Odladenie
(Detune) 0-30

Nastavenie hlasitosti

Ovlada¢mi [UPPER] LEVEL a [LOWER] LEVEL upravte hlasitosti (LEVEL). Prislusné
hodnoty “LEVEL" sa zmenia na obrazovke.



Hranie na JUNO-DS

Zmena citlivosti klaviatury (Key To

Upravenie vlastnosti zvuku ovlada¢mi CONTROL

Ovlada¢mi CONTROL mézete v
redlnom case ovladat vlastnosti
zvuku.

Mézete ovladat spolu 12 parametrov,
usporiadanych v 4 skupinach po 6

Nastavenie dynamiky klaviatary

1. Stlacte tlacidlo [KEY TOUCH].
Na displeji sa objavi obrazovka "KEY TOUCH".

TRITeT SR AT AITACE

parametrov.
[ T TR L
e ) o Apwmm AN
& B Ked zvolite parametre pre jednotlivé
welocity 2 Party, cielovy parameter bude

zavisiet od aktudlnych nastaveni.

2. Presunte kurzor na“Velo Curve” a ovladaéom VALUE upravte nastavenie. Rezim PATCH
Hodnota | Vysvetlenie Ovlddate CONTROL sa budy aplikovat' na jednotlivé kldvesy. Po zapnutf

Tymto nastavite jemnd citlivost’ klaviatury. Fortissimo (ff) méZete dosiahnut' aj slab3im Drum Kit Kiht}? tlalidiel sa ‘Z(']li)lr'az‘ aktuallr(we ZV,OIQW 'iﬂi“{s (naprkC4I). ¢te ki3

LIGHT tiderom ako pri MEDIUM; na klaviatiru sa hrd lahsie. Nastavenie je vhodné pre deti, C cet,e Zmemt, aves’, na ktory sa aplikuje zvuk, stlacte klaves a

) I h . L zvolte ndzov nového klavesu.

ktoré nemaju dostatok sily pre hranie na riadnu klaviaturu.

MEDIUM Tymto nastavite $tandardnd citlivost' klaviatdry. .

Rezim PERFORMANCE

Tymto nastavite tvrdU citlivost’ klaviatdry. Pre zahranie fortissima (ff) musite hrat'
HEAVY silnejsie, neZ zvycajne, takze méte pocit, akoby bola klaviatira tazsia. Toto nastavenie
umoZzriuje rozsirit’ vyrazové moznosti pri dynamickom hrant.

m Pl s Aktudlne zvoleny Part
mode

Mozete tiez podrobne upravit nastavenia dynamicky klaviatury alebo urcit pevnu

Dual, Super Layer Vietky party

hlasitost pre vietky zahrané noty (bez ohladu na silu ideru). Podrobnosti pozrite v * Pri niektorych zvukoch nemaju ovladace Ziadny efekt.
systémovych nastaveniach "KEY TOUCH" (p. 16).

1. Stla¢enim tla¢idla [SELECT] zvolte skupinu parametrov, ktoré chcete

krokoch (TRANSPOSE) ovladat.
2.0Ovladaémi CONTROL upravte parametre.

1. Stlaéte+podrite tlacidlo

[TRANSPOSE] a stlacte tlacidlo i bt
OCTAVE [DOWN] alebo [UP]. CUTOFF Urcuje frekvenciu (cutoff), pri ktorej sa aplikuje filter:
Pri nastavenej hodnote inej ako,C" sa o - - . —

A " RESONANCE Zosilfuje zvuk v oblasti cutoff frekvencie, ¢im dodd zvuku osobity charakter.
rozsvieti [TRANSPOSE]. e m e e oy
Pévodnu hodnotu "C" mdzete obnovit ATTACK Urcuje Casovy interval od stlacenia kldvesu po dosiahnutie max. hlasitosti.
podrzanim tlacidla [TRANSPOSE] a RELEASE Urtuje ¢asovy interval od uvolnenia kldvesu po doznenie zvuku (ticho).
stlacenim tlacidiel OCTAVE [DOWN] a
[UP] sucasne. MIC REVERB MnoZzstvo efektu Reverb, ktoré sa aplikuje na signdl vstupu MIC IN.

(F=Z) 1 s S MFX2 CTRL Ovlédda MFX.

CHORUS/DELAY Urcuje intenzitu efektu Chorus alebo Delay.

Transpose ON
“alue = u REVERB Ur¢uje mnoZstvo efektu Reverb.

K tymto ovlddacom mézete priradit’ rézne parametre a ovlddat’ ich.
ASSIGN 1-4 Podrobnosti o parametroch a spésobe priradenia pozrite v dokumente
"Parameter Guide (PDF)".

Registrovanie obltibeného zvuku do k tlacidlu (FAVORITE)

V obltbenych nastaveniach sa ukladaju nastavenia ¢asto pouzivanych Patchov a
Performancov, ktoré potom mézete vyvolat stlacenim tlacidla.
V oblibenom nastaveni sa uloZi ¢islo Patchu alebo Performance.

RATTACK

Hodnota -5 (G)-0 (O)—+6 (F#)

1. Stla¢te tlagidlo OCTAVE [DOWN] alebo [UP]

Ak je nastavend hodnota ina ako 0" rozsvieti sa Favorite Bank 9
indikator OCTAVE [DOWN] alebo [UP].

Nastavenie mozete obnovit na hodnotu,0” Favorite Bank 0
stcasnym stlacenim tlacidiel OCTAVE [DOWN] a

[UP].

MIC REYW

Dctave Shift = +1 o Polozky Favorite 0-9 méZete ulozit ako stbor "Favorite Set"; méZete vytvorit
najviac 10 takychto suborov.
(T} RESOHAHCE ) ATTACK [u] I:ELEII'_:'-E o Tlacidlami [0] az [9] mozete ulozit alebo prepinat’ zvuky.

Hodnota -3-0-+3 NOTE

Ked'ste upravili zvuk alebo nastavenia klaviatury (Split, Dual, Super Layer),

Rozsah nastaveni ovplyvnenych parametrom Octave Shift zavisi od aktualneho najprv ulozte upravené nastavenia, potom ich mézete registrovat ako obltibené
rezimu. nastavenie (Favorite).
Rezim PATCH

Registrovanie oblubeného nastavenia (Favorite)
Zmeni sa oktava zvoleného Patchu. Toto nastavenie nie je mozné ulozit.

1. Zvolte zvuk alebo Performance, ktory chcete
Rezim PERFORMANCE registrovat.
2. Stla¢te tlacidlo [BANK] tak, aby sa rozsvietilo.

Dual, Super Layer Zmenl sa oktdva v3etkych Partov. .. .. .
' 3. Stla¢enim tlacidla [0]-[9] zvolte banku, do ktorej

Split, 16-part Zment sa oktava aktudlne zvoleného Partu. chcete registrovat oblubené nastavenie.

mode Tento parameter mozete nastavit nezdvisle pre jednotlivé Party.

4, Stla¢te+podrzte tla¢idlo FAVORITE a stla¢te jedno
z tlacidiel [0]-[9], ku ktorému chcete priradit
obltibené nastavenie.

* Ulozenim nastaveni Performance moézete ulozit nastavenie Octave jednotlivych
Partov (Performance).



Hranie na JUNO-DS

Vyvolanie obltibeného Zvuku

1. Stla¢te tlacidlo [FAVORITE] tak, aby sa rozsvietilo.
2. Stlaéenim jedného z tlacidiel [0]-[9] zvolte oblubené nastavenie.

Prepnutie obltibenych bank

000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

1. Stlaéte tlagidlo [BANK] tak, aby sa rozsvietilo.
Tlacidlo [0]-[9], ktoré zodpoveda aktualne zvolenej banke, blika.

2. Stlaéenim jedného z tlacidiel [0]-[9] zvolte oblubent Banku.

Zobrazenie/odstranenie oblibenej polozky

1. Stlaéte+podrzte tla¢idlo [SHIFT] a stla¢te tlacidlo [FAVORITE].
Zobrazi sa obrazovka "FAVORITE UTILITY",

TE UTILIT

Na obrazovke ,FAVORITE UTILITY” mozete vykonévat nasledujice operacie.

Ovlddad | Vysvetlenie

Tlacidld [«] [»] Prepne banku oblibenych nastavent.

Tlacidld [a] [v] Volba oblibeného nastavenia.

Odstrani zvolené oblibené nastavenie.
Objavi sa dialég vyzadujuci potvrdenie, stlacte tlacidlo [ENTER].
Ak sa rozhodnete neodstranit, stlacte tlacidlo [EXIT].

2. Stla¢enim tlacidla [EXIT] zatvorte obrazovku “FAVORITE UTILITY”

Tlacidlo [ENTER]

Hranie Arpeggii (ARPEGGIO)

Arpeggio je funkcia, ktord vie automaticky hrat arpeggia zalozené na notéach, ktoré
drzite.
* Nastavenia arpeggia nie je mozné ulozit.

1. Stlaéte tlagidlo [ARPEGGIO] (rozsvieti sa).
Objavi sa obrazovka ARPEGGIO.

[:I:J§ Basic 1 (a)

2. Zahrajte akord na klaviature.
Spusti sa Arpeggio zlozené z n6t, ktoré drzite stlacené.

L MEMO

o Ak je zapnuty (ON) parameter "Arp Hold', arpeggio bude hrat aj po uvolnené
klavesov.

o Ked'stlacite+podrzite tlacidlo [SHIFT] a stlacite [ARPEGGIO], objavi sa obrazovka
ARPEGGIO a parameter Arp Hold bude aktivny.

3. Vypnutie Arpeggiatora: stla¢te opét tlacidlo [ARPEGGIO] tak, aby zhaslo.

Volba stylu Arpeggia

1. Stlaéte tla¢idlo [ARPEGGIO] (rozsvieti sa).
Objavi sa obrazovka ARPEGGIO.

2. Presuiite kurzor na "STYLE" a ovlada¢om VALUE zvolte styl.

Hodnota 001-128

Upravenie Arpeggia
1. Stla¢te tlagidlo [ARPEGGIO] (rozsvieti sa).
Objavi sa obrazovka ARPEGGIO.

2. Prejdite kurzorom na polozku, ktoru chcete upravit a ovlada¢om VALUE ju
upravte.

3. Stla¢enim tlacidla [EXIT] zatvorte obrazovku Arpeggio.

CED

Podrobnosti o parametroch na obrazovke ARPEGGIO pozrite v dokumente
"Parameter Guide (PDF)".

Hranie s vyuzitim mikrofonu

Pri vasom hrani moézete vyuZit aj hlas snimany mikrofénom pripojenym ku
konektoru MIC IN.

Mikrofén

"

o Hlasitost signalu mikrofénu moézete upravit ovldda¢om MIC [LEVEL] na zadnom
paneli. Nastavte Uroven tak, aby nedochadzalo k skresleniu zvuku.

o Viyvazenie hlasitosti medzi zvukom mikrofénu a vasim hranim mozete upravit
ovlddacom [MIC IN] na hlavhom paneli.

Pouzivanie funkcie Vocoder/Auto Pitch

"Vocoder" je efekt, ktory sa obycajne pouziva s ludskym hlasom. Ked'spracujete vas
hlas Vocoderom, mézete mu dodat netonalny, roboticky zvuk. Vysku ténu ovladate
hranim na klaviature.

AutoPitch je efekt, ktory vyrovnava nepresnosti v intonacii a vytvara Cisto
intonovany hlas. Aplikovanim krokovej korekcie (v polténovych krokoch) vytvorite
az mechanicky znejuci efekt.

o Banka tovarenskych nastaveni (PRST) obsahuje 10 nastaveni pre kazdu funkciu.

1. Stlacte tla¢idlo [VOCODER/AUTO PITCH] tak, aby sa
rozsvietilo.
Zobrazi sa obrazovka "VOCODER/AUTO-PITCH".

WOCODER-AUTO-PITCH
[ 661 YociEnsmble

ffect Ture

2. Presunite kurzor na banku a ovlada¢om VALUE zvolte "PRST" alebo "USER".

3. Presunite kurzor na ¢islo a ovlada¢om VALUE zvolte nastavenie Vocoder
alebo Auto-Pitch.

001-010 Nastavenia pre Vocoder
PRST

011-020 Nastavenia pre Auto-pitch
USER 501-505 Banka USER

4. Hrajte na klavesy a vokalizujte do mikrofénu.
Ak ste zvolili zvuk AutoPitch, nie je potrebné hrat na klaviaturu.

5. Vypnutie funkcie: stla¢te opat tla¢idlo [VOCODER/AUTO PITCH] tak, aby
zhaslo.

L MEMO J

Nastavenia funkcii Vocoder a Auto-Pitch mézete upravit aj podrobnejsie.
Podrobnosti pozrite v ¢asti "Parameter Guide (PDF)".



Import Samplu a hranie prostrednictvom klaviatury (SAMPLE IMPORT)

Zvuky importované z USB Flash paméte do JUNO-DS (nazyvaju sa “samples”) mozete priradit a hrat na klaviature.

V rezime Performance mézete priradit najviac 16 zvukovych stborov (16 Partov).

Podporovany format suborov je WAV format, 44.1 kHz, 16 bit. Ked'zvolite stibor iného formatu, na displeji sa zobrazi "Incorrect File!" a nebude mozné importovat tento subor.

Kopirovanie do USB Flash pamite

o i

Vlozte USB Flash pamat
.

Importovanie audio suborov (Sample)

1. Naformatujte USB pamat
prostrednictvom JUNO-DS (p. 17).

2. Vypnite va3 JUNO-DS, potom

Zlozka IMPORT

odpojte USB Flash pamat. — Ol.wav
3. Vo vasom pocitaci prekopirujte 02.wav
audio subory do zlozky "IMPORT" v 03.wav
USB Flash pamati.

04.wav

* V nédzvoch stborov a zloZiek
pouzivajte vyhradne jednobytové 05.wav
alfanumerické znaky. 06.wav
07.wav

4., Vlozte USB Flash pamit do
JUNO-DS, potom zapnite napajanie.

5. Stlacte tlacidlo [SAMPLE IMPORT].

Zobrazi sa obrazovka SAMPLE MENU.

6. Presunite kurzor na "SAMPLE IMPORT" a stlaéte tlagidlo [ENTER].
Zobrazi sa obrazovka SAMPLE IMPORT.

S E IMPORT
:
C o4

OFF
: USER 501 [5811

[1

7. Upravte nastavenia pre import suboru.

Import File Importovany audio sibor

Original Ur¢uje vysku ¢islo noty, ktorou bude hrat’ Sample pri vyske ténu, na ktorej bol
Key importovany.

s Zapne/vypne opakované prehrdvanie

Switch '

Cislo cielovej pozicie Samplu.
To: Sample sa ulozi v internej pamati JUNO-DS, bude mu pridelené ¢islo

zacinajuce na 501.

e Zvuk sa automaticky priradi ku klaviattre s vhodnym nastavenim vysky ténu
pocnuc poziciou o 2 oktavy vyssie ako je hodnota Original Key a smerujuc az

o Usek opakovania a pévodnu téninu samplu mézete uréit neskér. Podrobnosti
pozrite v Casti "Parameter Guide (PDF)".

8. Presunite kurzor na "IMPORT" a stlaéte tlagidlo [ENTER].
Vykona sa import stiboru.
* Ak je pouzivatelska pamat pInd, zobrazi sa hlasenie "Memory Full!" a nebude
mozné vykonat import.V takom pripade bude potrebné odstranit nepotrebné
sample.

9. Opakovanim krokov 7-8 importujte pozadované sibory do JUNO-DS.

L MEMO J

e Stlacenim tlacidla [SAMPLE] moézete vyuzivat importovany audio subor ako
samostatny Patch.
o Ak je subor prilis velky, import méze trvat aj niekolko minat.

Nikdy nevypinajte zariadenie, kym je na displeji zobrazené ,EXECUTING.."

Vyvolanie Samplu

1. Stla¢te tla¢idlo [SAMPLE].

2.0vlada¢om VALUE zvolte Patch.

* Ak je vyska tonu vzdialena viac ako 2 oktavy od urc¢eného nastavenia Original
Key, nebude mozné ju dalej zmenit.

Odstranenie nepotrebnych samplov

1. Stlacte tla¢idlo [SAMPLE IMPORTI.
Zobrazi sa obrazovka SAMPLE MENU.

2. Presunte kurzor na "SAMPLE DELETE" a stlacte tla¢idlo [ENTER].
Zobrazi sa obrazovka SAMPLE DELETE.

3. Zvolte Sample (Patch), ktory chcete odstranit.

4, Presuiite kurzor na "DELETE" a stlaéte tla¢idlo [ENTER].
Zobrazi sa dialoég vyzadujuci potvrdenie.
Ak sa rozhodnete zrusit, stlacte tlacidlo [EXIT].

5. Stla¢enim tla¢idla [ENTER] odstranite Sample.
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o Niektoré alebo vsetky noty Performancu, ktoré vyuzivaju prislusny Sample,
nebudu hrat.

e Odporuc¢ame vam zalohovat délezité data z USB Flash pamate do vasho
pocitaca (p. 18).

Upravenie Samplu

1. Stlacte tlacidlo [SAMPLE IMPORT].
Zobrazi sa obrazovka SAMPLE MENU.

2. Presunite kurzor na "SAMPLE EDIT" a stla¢te tla¢idlo [ENTER].
Objavi sa obrazovka,SAMPLE EDIT".

3. Presunte kurzor na kartu a tla¢idlami [«] [>] méZete prepinat karty.

4, Presuiite kurzor na hodnotu, ktorej nastavenie chcete upravit, a ovladaéom
VALUE upravte hodnotu.

L MEMO J

Méozete upravit podrobné nastavenia Samplu - Usek opakovania a pévodnu
toninu. Podrobnosti pozrite v ¢asti "Parameter Guide (PDF)".

5.Ked'chcete uloZit upravené nastavenia, vykonajte operaciu “Saving Your
Settings (Write)” (p. 10).



I Upravenie zvukov

L MEMO

Podrobnosti o parametroch na obrazovke ARPEGGIO pozrite v dokumente
"Parameter Guide (PDF)".

Upravenie Patchu/Drum Kitu

1. Zvolte Patch alebo Drum Kit, ktory chcete upravit.

2. Stlaéte suéasne tla¢idla [SAMPLE IMPORT] a [DAW CONTROL].
Zobrazi sa obrazovka EDIT MENU.
EDIT MEMNLU

LEMTERI]
»PATCH EOIT
ORUM KIT EOIT

EFFECTS EDIT SAMPLE EDOIT

3. Presunite kurzor na "PATCH EDIT" alebo "DRUM KIT EDIT" a stlaéte tla¢idlo
[ENTERI.
Zobrazi sa obrazovka PATCH EDIT alebo DRUM KIT EDIT.

4, Presuiite kurzor na kartu a tla¢idlami [«] [»] mézZete prepinat karty.

5. Presuite kurzor na hodnotu, ktorej nastavenie chcete upravit, a ovlada¢om
VALUE upravte hodnotu.

6. Ked chcete ulozit upravené nastavenia, vykonajte operaciu "UloZenie vasich
nastaveni (Write)".

Upravenie Performancu

1. Stla¢te tla¢idlo [PATCH/PERFORM] tak, aby sa rozsvietilo.
2. Zvolte Performance, ktory chcete upravit.

3. Stla¢te suéasne tlaé¢idla [SAMPLE IMPORT] a [DAW CONTROL].
Zobrazi sa obrazovka EDIT MENU.

4, Presuiite kurzor na "PERFORMANCE EDIT" a stla¢te tla¢idlo [ENTER].
Zobrazi sa obrazovka PERFORMANCE EDIT.

5. Presunte kurzor na kartu a tla¢idlami [«] [>] méZete prepinat karty.

6. Presunte kurzor na hodnotu, ktorej nastavenie chcete upravit, a ovlada¢om
VALUE upravte hodnotu.

7.Ked chcete ulozit upravené nastavenia, vykonajte operaciu "UloZenie vasich
nastaveni (Write)".

Upravenie efektov

Mozete vytvorit samostatné nastavenia pre rezim PATCH a rezim PERFORMANCE.

Rezim PATCH
V jednotlivych Patchoch mézete vyuzivat multiefekt (MFX), Chorus a Reverb.

Rezim PERFORMANCE

Pre kazdé nastavenie moézete pouzit najviac tri multiefekty (MFX1, MFX2, MFX3),
jeden Chorus a jeden Reverb.

Party, na ktoré mézete aplikovat MFX

Split, Dual MFX1 aplikovany na Upper (Part 1), MFX2 aplikovany na Lower (Part 2).

Super Layer MFX1 méZete aplikovat' na vietky Party.

16-partovy rezim Mozete priradit MFX1-3

1. Stlaéte suéasne tla¢idla [SAMPLE IMPORT] a [DAW CONTROL].
Zobrazi sa obrazovka EDIT MENU.

2. Presunte kurzor na "EFFECTS EDIT" a stla¢te tlacidlo [ENTER].
Zobrazi sa obrazovka "EFFECTS EDIT".

3. Presunte kurzor na hodnotu, ktorej nastavenie chcete upravit, a ovlada¢om
VALUE upravte hodnotu.

4, Ked chcete ulozit upravené nastavenia, vykonajte operaciu "UloZenie vasich
nastaveni (Write)".
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Ked upravite nastavenia efektov, pri ndzve Patchu/Performancu sa zobrazi,*"
(hviezdicka). Po uloZeni nastavenia sa hviezdicka strati.

Ulozenie vasich nastaveni (Write)

Po vypnuti alebo zvoleni iného zvuku sa neuloZené nastavenia stratia.
Ak chcete vytvorené zmeny uchovat, je potrebné ich ulozit.

Pri ulozeni sa prepisu déta, ktoré boli dovtedy ulozené v prislusnej paméatovej
pozicii.

1. Stlacte tla¢idlo [WRITE] tak, aby sa rozsvietilo.
Zobrazi sa obrazovka "WRITE MENU".

WRITE MERMU LEMTER]

FERFORMARNCE WRITE

o V rezime PATCH stlacenim tlacidla [WRITE] otvorite obrazovku Name Input.

e V zdvislosti od stavu zariadenia pred stlacenim tlacidla sa automaticky zvoli
PATCH WRITE alebo PERFORMANCE WRITE.

NOTE

Ak sa v rezime PERFORMANCE zobrazuje "*" (hviezdic¢ka) pri ndzve Patchu aj
Performancu, najrpv ulozte Patch, potom uloZte Performance. Ak by ste ulozili
najprv Performance, upravené data Patchu sa neulozia.

2. Stlacte tla¢idlo [ENTER].
Zobrazi sa obrazovka, na ktorej pomenujete program.
FATEH NAME

T

EBstageGrand
|

3. Pomenuijte data, ktoré chcete ulozit.

Pouzivanie \ Vysvetlenie

Tlacidld [«] [»] Pohybuju kurzorom.

Ovlddac VALUE, tlacidla [] [+] Nastavte znak.

Prepina medzi velkymi plsmenami a malymi
pismenami

Vlozenie alebo odstranenie znakov

1. Pri vkladani nazvu stlacte tlacidlo [MENU].
Zobrazi sa obrazovka "NAME MENU". Dal3im stla¢enim tlacidla zatvorite okno.

2. Presunite kurzor na "INSERT" alebo "DELETE" a stlacte tlacidlo [ENTER].

Tlacidla | v] [a]

Funkcia | Vysvetlenie
INSERT Stlacenim tlacidla [ENTER] vloZite prazdne miesto (medzeru) na pozicii kurzora.
DELETE Stlacenim tlacidla [ENTER] odstrdnite znak na pozicii kurzora; nasledujice znaky sa

posunt smerom k vytvorenej medzere.

4. Ked' mate vytvoreny nazov, stlacte tlaéidlo [Enter].

5. 0vlada¢om VALUE zvolte poziciu pre uloZenie.

6. Stla¢te tlacidlo [ENTER].
Zobrazi sa dialog vyzadujuci potvrdenie.
Ak sa rozhodnete zrusit, stlacte tlacidlo [EXIT].

7. Stla¢enim tladidla [ENTER] uloZite zmeny.

Nikdy nevypinajte zariadenie, kym je na displeji zobrazené ,Writing.."



I Prehravanie rytmickych Patternov

Rytmicky Pattern je pevna fraza, prehravana rytmicky mi nastrojmi (napr. bicie alebo
perkusie). Vas JUNO-DS méze prehravat Rytmické Patterny priradené k Padom [1]-[8]
a stc¢asne mozete hrat na klaviature.

Rytmicky Pattern pozostava z 6smich "variacii". Tento sibor ésmich variacii sa
nazyva "Skupina Rytmickych Patternov" (Rhythm Pattern Group).

Pri zvoleni Skupiny Rytmickych Patternov sa k Padom [1]-[8] automaticky priradia
variacie.

5 \\

-
Rhythm Pattern Group

Variation 5

Variation 6 | Variation7 | Variation 8

Variation 1 | | Variation 2 | | Variation 3 | | Variation 4

L/

Iba a prehravanie Rytmického Patternu

1. Stla¢te tla¢idlo [RHYTHM PATTERN] tak, aby sa rozsvietilo.
Zobrazi sa obrazovka "RHYTHM PATTERN."

2. Upravte nastavenia Rytmického Patternu.

Parameter [Hodnota | vysvetlenie

Volba Skupiny Rytmickych Patternov Zmenou Skupiny Rytmickych Patternov

zmenite aj Rytmické Patterny priradené k Padom [1]-[8].

* Presunte kurzor na parameter, stlacte tlacidlo [ENTER] a na obrazovke
Grou RHYTHM PATTERN GROUP LIST zvolte Rytmicky Pattern.

odrobnosti o Skupinach Rytmickych Patternov pozrite v dokumente
P * Podrobnosti o Skupinach Rytmickych P ite v dok
"Parameter Guide" (PDF).

001-030

Urcuje Drum Kit, ktory sa pouzije pre Rytmické Patterny.

Prepnutim skupiny Rytmickych Patternov prepnete Drum Kit priradeny k

skupine, prostrednictvom tohto parametra vsak mézete zvolit iny Kit.
Drum Kit

* Presunte kurzor na parameter, stlacte tlacidlo [ENTER] a na obrazovke
DRUM KIT LIST zvolte Rytmicky Pattern.

NRPN Dr: 001-

Ur¢uje hlasitost’ Rytmického Patternu.

Urovet (Level)

Nastavenia rytmického Patternu nie je mozné ulozit.

1-127

3. Stla¢enim Padov [1]-[8] prehrate Rytmické Patterny.
Spusti sa Pattern priradeny k stlacenému tlacidlu a Pad blika.
Zastavenie prehravania - opat stlacte prislusny Pad (zostane svietit).

Ostatné operacie

Ovlédac \ Vysvetlenie
. Prehrd varidciu zvoleny stlatenym Padom. Daléim stlatenim Padu
Tlacidlo [»/m] ) .
zastavite prehrdvanie.
" Urcuje tempo udané intervalom stldcania tohto tlacidla (stlacte
Tlatidio [TAP] e temp (

niekolkokrdt).

Tlacidlo [TEMPO] Urcuje tempo.

Ovlidad [PHRASE PAD]

LEVEL Ur¢enie hlasitosti Rytmického Patternu

mena tem

1. Stlaéte tlaidlo [TEMPO].
Zobrazi sa obrazovka TEMPO.

EHYTHM PATTERH

2.0vlada¢om VALUE upravte tempo.

3. Stlaéenim tlaidla [EXIT] sa vratite na predchadzajicu obrazovku.

L MEMO

Na obrazovke TEMPO mozete upravit nasledujice parametre.
e Metronome (p. 17) ON/OFF
e Tempo Lock (p. 17) ON/OFF

11



I Prehravanie audio suborov (Audio Player)

Zvukové suibory uloZzené v USB Flash pamati mozete priradit k Padom [1]-[8] a
prehravat.

Audio subory, ktoré je mozné prehravat

Formét MPEG-1 Audio Layer 3

Vzorkovacia

frekvencia 441 kHz

Bit rate 32,40, 48, 56, 64, 80, 96, 112, 128, 160, 192, 224, 256, 320 kbps, VBR
(Variable Bit Rate)

WAV/AIFF

Vzorkova}aa 441 kHz

frekvencia

Bit 8,16, 24-bit

Nie je mozné prehravat dva a viac siborov sucasne.

Priradenie audio stiborov k Padom a prehravanie

L MEMO J

Ak pri zapnuti zariadenia mate v zlozke “SONG LIST” v USB Flash paméti ulozené
audio subory, tieto sa automaticky priradia k Padom.

1. Naformatujte vasu USB Flash pamat

priamo na JUNO-DS (p. 17). Zlozka SONG LIST

e 01.wav
e 02.Wav
e 03.wav
p— 04.wav
pr— 05.wWav
e 06.WaVv
e 07.Wav
S (8.wav

p— 001.mp3
e 002.mp3
p—— 003.mp3
p— 004.aif
005.aif

2. Vypnite va3 JUNO-DS, potom £
odpojte USB Flash pamat.

3. Prostrednictvom vasho poéitaéa
vytvorte novu zlozku v zlozke
"SONG LIST".

* V nazvoch pouzivajte vyhradne
jednobytové alfanumerické znaky.

4, Prekopirujte pozadované sibory
do vytvorenej zlozky.

5. Pripojte USB Flash pamat k
JUNO-DS, potom zapnite napajanie.

6. Stlacte tlacidlo [AUDIO].
Zobrazi sa obrazovka AUDIO PLAYER.

AUDIO PLAYE

7. Upravte nastavenie audio prehravaéa.

P Merd]
P F

Vysvetlenie

8. Stlacte tlagidlo [ENTER].

Audio subory vo zvolenej zlozke sa automaticky priradia k Padom v zostupnom
poradi. Priklad: ked'zvolite zlozku SONG1, stbory sa priradia tak, ako je zobrazené

na ilustracii.

L MEMO J

Subory umiestnené vo vnutri zlozky sa zobrazuju v alfa-numerickom poradi a
priradi sa prvych osem stiborov

~

&

9. Stla¢te jeden z Padov [1] - [8]

Stlaceny Pad blika a prehrava sa priradeny audio subor.
Zastavenie prehravania - opat stlacte prislusny Pad (zostane svietit).

Operdcie s audio prehravacom

Riesenie

| Operidcia/Vysvetlenie

Spustenie prehrdvania

Stlacte jeden z Padov [1] - [8]

Stop

Stla¢te aktudlne hrajuci Pad
Ked chcete obnovit prehravanie zo zastavenej pozicie,
stlacte+podrzte tla¢idlo [AUDIO] a stla¢te rovnaky Pad.

Presun na zaciatok

Stlatte+podrzte tlacidlo [SHIFT] a stlacte Pad [1].

Pretd¢anie dozadu

Stlatte+podrzte tlatidlo [SHIFT] a stlacte Pad [2].

Pretd¢anie dopredu

Stlatte+podrzte tlacidlo [SHIFT] a stlacte Pad [3].

Nastavenia slucky. (*1)

Stlacte tladidlo [LOOP].
Pre aktudlne zvoleny Pad sa aktivuje prehravanie v slu¢ke.
Tlacidlo [LOOP] sa rozsvieti.

Opakované prehrdvanie
Useku suboru.

Urcenie zaciatku slucky:

Pri prehravani stlacte+podrzte tlacidlo [SHIFT] a stlacte tlacidlo

[LOOP].

Urcenie konca slucky:

Opiét stlacte+podrzte tlacidlo [SHIFT] a stlacte tlacidlo [LOOP].
Zaciatok slucky Koniec slucky

A v
\ " Audiostbor___: |

Opakovany Usek

Po urceni konca slucky sa prehravanie bude opakovat v tseku od

zaciatku po koniec slu¢ky (Start-End).

Ked'spustite prehravanie stiboru s aktivovanou slu¢kou od za¢iatku

suboru, stibor sa prehra az po koniec slucky a bude sa opakovat od

zadiatku slucky.

* Ak po nastaveni slucky chcete upravit nastavenie tak, aby slucka
obsahovala cely subor, stlacte+podrzte tlacidlo [LOOP] a stlacte
Pad, ktorého nastavenie chcete upravit.

Zobrazi zlozky umiestnené v zlozke SONG LIST v USB Flash paméti.

Zoznam skladieb . L .
*Presunte kurzor na tento parameter a stlacenim tlacidla [ENTER]

(Eeng s otvorte obrazovku SONG LIST, na ktorej st uvedené zlozky.
Urcuje hlasitost’ audio suborov.
* Po vypnuti zariadenia sa nastavenie Level strati. Ak chcete, aby sa

Audio Level upravené nastavenia zachovali aj po vypnuti, ulozte prislusnt hodnotu

v systémovom nastaveni "Audio Level” (p. 16).

0-127

PAD

Nazov. Zobrazi audio stbory priradené k Padom.
Zapne/vypne opakované prehrdvanie.

Loop
OFF, ON

¢ Urcuje zaciatok slucky opakovaného prehrdvania.

tart
0—(rozsah dostupnych pozicii)
4 Urcuje koniec slucky opakovaného prehrdvania.
En

(rozsah dostupnych pozicii)—end

Nie je mozné urcit nastavenia slu¢ky pre MP3 stbor. Ak chcete pre tento zvuk
upravit nastavenia slucky, najrpv ho prostrednictvom poc¢itaca konvertujte na
WAV alebo AIFF sibor a aimportujte tento subor.
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Urcenie zaciatku a
konca (*1)

Presurite kurzor na “Start” alebo “End," a ovlddacom VALUE upravte
nastavenie.

Prehranie dalsieho Padu

OkamZité prepnutie:

Stlacte jeden z Padov [1] - [8]

Spustenie po dokoncent aktudineho prehrdvania:

Stla¢te+podrzte aktudlne hrajuci Pad a stlacte Pad, ktory ma hrat po
fiom.

Nastavenie hlasitosti
prehrédvaca (Audio
Player)

Ovldda¢ [PHRASE PAD] LEVEL

*1: Nastavenia sluky jednotlivych audio stiborov sa automaticky uloZia v zlozke SONG LIST. Ked
presuniete audio subor do inej zlozky, spolu s nim sa presunu aj nastavenia slucky.



I Prehravanie/nahravanie Patternov (Pattern Sequencer)

Patternovy sekvencer umoznuje zaznamenat hranie na klaviattru a pohyby

ovladacich prvkov a tento zaznam potom opakovane prehréavat. Zaznamenané data

sa nazyvaju Pattern. MoZete nahrat a uloZit Patterny v dizke max. 8 taktov.

e Pattern sa sklada zo stép 1-8 a nahravanie vzdy prebieha na aktudlne zvolenej
stope.

e Patterny su usporiadané takto: 30 tovarenskych Patternov (PRST) a 128
pouzivatelskych Patternov (USER), ktoru st ulozené v Banke Patternov (Pattern

Bank).
( )y
Pattern Bank
A USER001-128 :\ )
( User Pattern
A PRST001-032 =)

A
Preset Pattern

Stopa 5

Stopa 6

Stopa 4

Prehravanie Patternov

Prehravanie aktualne zvoleného Patternu

1.Ked'tla¢idlo [PATTERN SEQUENCER] svieti, stlacte tla¢idlo [»/m].
Dalsim stla¢enim tlacidla zastavite prehravanie.

Volba a prehravanie Patternu

1. Stla¢te tlacidlo [PATTERN SEQUENCER] tak, aby sa rozsvietilo.
Zobrazi sa obrazovka "PATTERN SEQUENCER".

(@ | Vysvetlenie (] Vysvetlenie

Indikdcia stavu

e Now Recording
o Now Playing Tu je zobrazend pozicia prehravania/
e Rec Standby nahrévania v jednotkach Takt: Doba:
e Stop Tik a prazkovy graf.

Zobrazenie postupu prehrdvania/
nahrévania

Tempo Pocet taktov (max 8)

Pattern bank (PRST/USER)

Biely vonkajsi rdm:

Takty urcené nastavenim PATTERN
LENGTH

Sedy vonkaji ram:

Takty neurcené nastavenim PATTERN
LENGTH

Pattern number, Pattern name

Zvolend stopa

Patch, ktory sa pouZije na prehrdvanie/
nahrévanie zvolenej stopy
Cislo kategérie, nazov Patchu

©Q 060600 ©

2. Presunte kurzor na Banku Patternov a ovldadaéom VALUE zvolte "PRST"
alebo "USER".

3. Presunte kurzor na ¢islo Patternu a ovlada¢om VALUE zvolte Pattern, ktory
chcete prehravat.

L MEMO

Presunte kurzor na ¢islo Patternu, stlacte tlacidlo [ENTER] a na obrazovke PATTERN
LIST zvolte Pattern.

4, Stla¢enim tlaidla [»/m] spustite prehravanie Patternu.
Dalsim stlacenim tlacidla zastavite prehravanie.

Stimenie urcitej stopy (Track Mute)

Tato funkcia umoznuje stimit vybrané stopy pocas prehravania Patternu.

1. Stla¢te tla¢idlo [MUTE] tak, aby sa rozsvietilo.
V tomto rezime moézete urdit stimenie Partov.
2. Stla¢enim Padu [1]-[8] zvolte stopu, ktoru chcete stimit (mdzete zvolit viac
stop).
Mbzete stlacit viac Padov.
Stlaceny Pad blikd a prislusna stopa je stimena.
Zrusenie stimenia vykonate stlacenim blikajuceho Padu.

3. Stla¢te tlacidlo [MUTE] tak, aby zhaslo.
Nastavenie stimenia Padu sa zrusi.
* Nastavenie stimenia sa zachova aj po ukonceni rezimu nastavenia stimenia.

Zakladné operacie s Patternovym sekvencerom

Operécie Patternového sekvencera su platné len vtedy, ked'ste stlacili tlacidlo
[PATTERN SEQUENCER] a je otvorena obrazovka PATTERN SEQUENCER.

Ovlddac | Vysvetlenie
Tlacidlo [»/m] Spusti/zastavi prehrdvanie Patternu.
Tlacidlo [1] Vrdti sa na zaciatok Patternu.
— Vytvor( Pattern zaznamenanim vésho hrania na klaviatdru v redlnom
Tladidlo [@] M vi!
Case.
Urcuje tempo podia intervalu stldcania tohto tlacidla pocas prehrdvania
Tlatidio [TAP] e tempo p potas p

Patternu.

Ked je toto zapnuté (ON), mézete Padmi [1]-[8] stimit’ prislusné

Tlacidlo [MUTE] sopy

Tlacidlo [ERASE] Odstréni nahrany Pattern alebo jeho casti.

e Ked je toto zapnuté, opakovane sa prehrdva urceny Usek Patternu.

* Ked'je toto vypnuté, Pattern sa po prehrani vrati na urceny
takt a zastavi sa.

Tlacidlo [LOOP]

Urc¢uju stopy. Prostrednictvom klaviatiry méZete hrat' alebo nahrdvat
do zvolenej stopy.

Pady [1]-[8]

Urcuje pocet taktov v Patterne. Mbzete vytvorit' Pattern v dizke najviac

Tlacidlo [PATTERN LENGTH] 8 taktov.

Tlacidlo [TEMPO]
Tlacidlo [MIXER]

Menf tempo.

Tu méZete upravit' hlasitost' a panordmu jednotlivych stop.

Nahranie Patte

1. Stla¢te tla¢idlo [PATTERN SEQUENCER] tak, aby sa rozsvietilo.
Zobrazi sa obrazovka "PATTERN SEQUENCER".

2. Zvolte pouzivatelsky Pattern, do ktorého chcete nahravat.

Vytvorenie novej nahravky

Ked chcete vytvorit nahravku "z ni¢oho", zvolte USER “Init Pattern” (tovérenské
nastavenie) alebo funkciou PATTERN ERASE (p. 14) odstrante obsah Patternu.

3. Stla¢te tlacidlo [@].
Tlacidlo [@] blikd; JUNO-DS je v rezime ¢akania na nahravanie.

4, Pripravte si nastavenia pre Pattern, ktory chcete nahrat.

Parameter ‘ Hodnota/Vysvetlenie

Urcuje sposob nahrania Rytmického Patternu.
* Tato volba je dostupna len pre prazdny Pattern.

R. Ptn 1st Loop

Rec OFF Rytmicky Pattern sa nenahrd.

V prvom cykle nahrdvania sa dkony zvoleného Rytmického

ON Patternu zaznamenaju do stopy 8.

Uréuje metrum (taktové oznacenie) Patternu.
Beat * Tato volba je dostupna len pre prazdny Pattern.

(1-32)/(2,4,8,16)

Urcuje sposob, akym sa spust nahrdvanie.

OFF Nahrdvanie sa spusti ihned stlacenim tlacidla [»/m].
Po stlaent tlatidla [»/m] sa spusti odpotitanie v dizke jedného
1 MEAS taktu pred poziciou nahrdvania; nahrdvanie sa zacne pri dosiahnuti
CountIn pozicie nahrdvania.
Po stlacent tlacidla [»/m] sa spusti odpocitanie v dfzke dvoch
2 MEAS taktov pred poziciou nahrdvania; nahrdvanie sa za¢ne pri
dosiahnutf pozicie nahrévania.
WAIT Nahrdvanie sa spustf stlacenim tlacidla [»/m] alebo stlacenim
NOTE kldvesu resp. Hold pedalu.
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Prehravanie/nahravanie Patternov (Pattern Sequencer)

Hod

t /Vlysvetlenie

Urcuje, &i sa pri nahrdvani bude alebo nebude aplikovat' kvantizdcia.

* Quantize:
Kvantizécia (Quantize) umozriuje automaticky opravit nepresnosti v
¢asovani hry na klaviaturu alebo pady - posunie jednotlivé noty na

[l QU R presné casové intervaly.

OFF Pocas nahrdvania sa neaplikuje kvantizdcia.

ON Pocas nahrdvania sa aplikuje kvantizacia.

Urcuje notovd hustotu mriezky, pod'a ktorej sa aplikuje kvantizacia.

Rozligenie
1/32(N-1/4()
Urcuje "silu", ktorou kvantizdcia prestiva noty na presné pozicie ur¢ené nastavenim
RESOLUTION,

Strength Ked zvolite ,100%", pozicia nét sa upravi presne podla intervalov

urteného rozlienia. Cim nizéiu hodnotu zvolite, tym slabsie
sa aplikuje korekcia. Pri nastaveni na "0%" sa neaplikuje Ziadna
korekcia.

0-100%

5. Upravte nastavenia podla potreby.

Zmena poctu taktov v Patterne

Pozrite “Specifying the number of measures in the pattern (PATTERN LENGTH)" (p. 14).

Pri nahravani Rytmického Patternu

Ked'je "R. Ptn 1st Loop Rec zapnuty (ON), prehravanie Rytmického Patternu sa
zaznamena v prvom cykle po spusteni nahravania.

1. Stlacte tla¢idlo [RHYTHM PATTERN].
Zobrazi sa obrazovka "RHYTHM PATTERN."

2. Zvolte skupinu Rytmickych Patternov a Drum Kit.

3. Stlac¢enim tlacidla [EXIT] zatvorte obrazovku RHYTHM PATTERN.

Zmena tempa nahravania

1. Stlacte tlacidlo [TEMPO].
Zobrazi sa obrazovka TEMPO.

2. Ovladacom VALUE zvolte tempo, pri ktorom sa vam bude pohodine nahravat.

3. Stlac¢enim tlacidla [EXIT] zatvorte obrazovku TEMPO.
* Déata o zmene tempa sa nenahraju.

L MEMO J

Stlacenim tlacidla [TAP] v pozadovanom intervale mozete urcit BPM.

Spustenie metronému

1. Stlacte tlacidlo [TEMPO].
Zobrazi sa obrazovka TEMPO.

2. Presunite kurzor na "Metronome" a ovladacom VALUE zvolte "ON".
3. Ovladacom VALUE zvolte tempo, pri ktorom sa vam bude pohodIne nahravat.

4. Stlacenim tlacidla [EXIT] zatvorte obrazovku TEMPO.

L MEMO J

Metroném mozete zapnUt/vypnut aj stlacenim+podrzanim tlacidla [SHIFT] a
stla¢enim tlacidla [TEMPQ].

6. Ovladaémi [1]-[8] zvolte stopu pre nahravanie.
Zvoleny Pad svieti.

Ked svieti aj iny Pad: tdto stopa uz obsahuje dita

Nesvieti: tdto stopa neobsahuje data

Zmena zvuku v nahravanej stope

1. Presunite kurzor na ¢islo kategorie a stlacte tlacidlo [ENTER].
Zobrazi sa obrazovka PATCH LIST.
2. Zvolte Patch
Stlacenim tlacidla kategérii ((DRUMS/PERCUSSION]-[SAMPLE]) vykonajte vyber.

3. Stla¢enim [EXIT] zatvorite obrazovku PATCH LIST.

L MEMO J

e Stlacenim+podrzanim tlacidla [SHIFT] a stlacenim tlacidla [LOOP] mézete
zapnut/vypnut funkciu LOOP REC.

OFF Nahrdvanie do urceného

ON Nahrdvanie pokrauje aj po nahrani uréeného poctu taktov.

Ked je tlacidlo [LOOP] zapnuté (ON) a parameter "R. Ptn 1st Loop Rec" je
zapnuty (ON), Rytmicky Pattern sa nahra len v prvom cykle. V kazdom dalSom
cykle sa Rytmicky Pattern zastavi a stopa 8 (obsahuje nahravku Rytmického
Patternu) sa bude prehravat.

Nahrany obsah sa prida k predchadzajicemu obsahu do novej vrstvy. Ak
chcete opat nahravat, odstrante data a vytvorte novu nahravku.

9. Stlaéte tlacidlo [@].
Vratite sa do rezimu prehravania Patternov. Opatovnym stlacenim tlacidla [@] sa
vrétite do rezimu nahravania.

10. Stla¢enim tlacidla [»/ m] zastavite prehravanie Patternu.
Pattern sa zastavi bez ohladu na stav nahravania/prehréavania.

Odstranenie casti dat stopy pocas nahravania/prehravania

1.Pocas nahravania alebo prehravania stla¢te tla¢idlo [ERASE].
Pocas drzania stlaceného tlacidla sa budu odstrafiovat nahrané data zo zvolenej
stopy.

Odstranenie celého Patternu alebo stopy (Pattern Erase)

1. Stlaéte+podrzte tladidlo [SHIFT] a stlaéte tlagidlo [ERASE].
Zobrazi sa obrazovka PATTERN ERASE.

2. Zvolte stopu, ktoru chcete odstranit, a stlaéte tlagidlo [ENTER].

Hodnota ‘ Vysvetlenie
Track 1-8 Odstrénia sa ddta zvolenej stopy.
SysEx Odstrdnia sa spravy System Exclusive.
ALL Odstrénia sa ddta vietkych stop.

Urcenie poctu taktov v Patterne (PATTERN LENGTH)

1. Stlaéte tlac¢idlo [PATTERN LENGTH].
Zobrazi sa obrazovka "PATTERN LENGTH".

2. Zvolte poéet taktov a stlaéte tlacidlo [ENTER].

Ked'sa pocet taktov zvysi

Zobrazi sa otazka “With Copying?”

Pouzivanie ‘ Vysvetlenie

“YES” alebo

tlacidio [ENTER], Nahrané ddta sa prekopifruji-zopakujl a pocet taktov sa zvysi.

“NO" alebo

Zvysi sa pocet takto a nahrané ddta sa nezmenia.
tacidlo [EXIT]. 75153 P

Ked'sa pocet taktov znizi

Nahrané data sa nezmenia; zmeni sa len pocet prehravanych taktov.

7. Stla¢enim tlacidla [»/m] spustte nahravanie.

8. Hrajte na klaviaturu.
Zaznamenaju sa aj pohyby ovladacov a a paky Pitch Bend/Modulation.
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Prehravanie/nahravanie Patternov (Pattern Sequencer)

Ulozenie Patternu

Ak vytvoreny Pattern neulozite v paméti, po zvoleni iného programu alebo vypnuti
JUNO-DSsa tento zvuk strati.
Po vytvoreni vasho Patternu ho ulozte.

1. Na obrazovke PATTERN SEQUENCER stla¢te tla¢idlo [WRITE].
Zobrazi sa obrazovka PATTERN NAME.

2.Pomenuijte Pattern.
Podrobnejsie o pomenovani Patternu pozrite “Saving Your Settings (Write)” (p. 10)

3. Po vytvoreni nazvu stlaéte tla¢idlo [ENTER].
Zobrazi sa obrazovka PATTERN WRITE.

4, Ovlada¢om VALUE zvolte ¢islo cielovej pozicie.
NOTE
Ked'zvolite ¢islo, ktoré uz obsahuje data, staré data sa prepisu novymi datami.

5. Stlaéte tla¢idlo [ENTER].
Zobrazi sa dial6g vyZadujuci potvrdenie.
Ak sa rozhodnete zrusit, stlacte tlacidlo [EXIT].

6. Stla¢enim tlacidla [ENTER] uloZte Pattern.
Po dokonceni ulozenia sa na obrazovke objavi "Completed.”

NOTE

Nikdy nevypinajte zariadenie, kym je na displeji zobrazené ,Writing..."

Pattern Utility

1. Na obrazovke PATTERN SEQUENCER stla¢te tla¢idlo [MENU].
Zobrazi sa obrazovka MENU.

2. Presunte kurzor na ¢islo kategérie a stlaéte tlagidlo [ENTER].
Zobrazi sa obrazovka PATTERN UTILITY.

L MEMO J

Ked'je otvorena obrazovka PATTERN SEQUENCER, stlacenim+podrzanim tlacidla
[SHIFT] a stlacenim tlacidla [PATTERN SEQUENCER] otvorite obrazovku PATTERN
UTILITY.

3. Presuiite kurzor na funkciu, ktord chcete vykonat, a stla¢te tlac¢idlo [ENTER].

Kopirovanie Patternu (PATTERN COPY)

1.Na obrazovke PATTERN UTILITY zvolte,PATTERN COPY“ a stlaéte tlacidlo
[ENTER].
Zobrazi sa obrazovka "PATTERN COPY".

2. Nastavte parametre.

[ Hodnota/Vysvetlenie

Urcuje zdrojovii Banku Patternov pre kopirovanie

Pattern bank
PRST, USER

Urcuje zdrojovid Banku Patternov pre kopirovanie

Cislo Patternu
001-127

ST B Urcuje zdrojovi stopu pre kopirovanie.

ioch TRACK1-8, ALL
B Urcuje ciefovd stopu pre kopirovanie.
Pattern Track TRACK1-8, ALL
Urcuje obsah, ktory bude prekopirovany.
ALL Prekopiruje sa Pattern a nastavenia zvuku.
Copy Target
SOUND ONLY Prekopiruju sa len nastavenia zvuku.

PATTERN ONLY Prekopiruje sa len Pattern.

3. Stlaéte tla¢idlo [ENTER].
Ak sa rozhodnete zrusit, stlacte tlac¢idlo [EXIT].

Inicializacia Padu (PAD INIT)

1.Na obrazovke PATTERN UTILITY zvolte ,PATTERN INIT” a stlaéte tla¢idlo
[ENTER].
Zobrazi sa dialoég vyzadujuci potvrdenie.
Ak sa rozhodnete zrusit, stla¢te tla¢idlo [EXIT].

2. Stla¢enim tlacidla [ENTER] vykonate inicializaciu Patternu.

Import dat Patternu z SMF stboru (SMF IMPORT)
Importuje zvoleny SMF stibor do docasnej pamate.
e Priimportovani sa cely obsah do¢asnej paméte prepise.
e SMF subor, ktoré chcete importovat, ulozte do zlozky IMPORT v USB Flash pamati.
SMF subory, ktoré mozete importovat:
e Je mozné importovat len SMF Format 0.
e Vlykond sa import stép (Partov), ktoré vyuziva JUNO-DS .
o Mozete importovat naviac 8 taktov SMF dat. Dal3ie data sa nenacitaju.

1.Na obrazovke PATTERN UTILITY zvolte ,SMF IMPORT" a stlaéte tlagidlo
[ENTER].
Zobrazi sa obrazovka SMF IMPORT.

2. Zvolte SMF subor, ktory chcete importovat.

L MEMO J

Na obrazovke SMF IMPORT mdzete stlacenim tlacidla [»-/m] prehrat ukazku
zvoleného SMF suboru.

3. Stlaéte tlagidlo [ENTER].
Zobrazi sa dialoég vyzadujuci potvrdenie.
Ak sa rozhodnete zrusit, stlacte tlacidlo [EXIT].

4, Stla¢enim [ENTER] vykonate import SMF.

Exportovanie Patternu SMF (SMF EXPORT)

Pattern v do¢asnej oblasti méZete pomenovat a exportovat ako SMF data.
¢ Nie je mozné exportovat tovérenské Patterny.
e Exportovany SMF stbor bude ulozeny v zlozke "EXPORT" v USB Flash pamditi.

1.Na obrazovke PATTERN UTILITY zvolte ,SMF EXPORT" a stla¢te tla¢idlo
[ENTER].
Zobrazi sa obrazovka SMF EXPORT.

2.Pomenuijte stbor.

3. Stla¢te tlacidlo [ENTER].
Zobrazi sa dialoég vyzadujuci potvrdenie.
Ak sa rozhodnete zrusit, stlacte tlacidlo [EXIT].

4, Stla¢enim tla¢idla [ENTER] vykonajte export Patternu.
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I VsSeobecné nastavenia JUNO-DS

Otvorenie obrazovky MEN

1. Stlaéte tlagidlo [MENU].
Zobrazi sa obrazovka MENU.

LEMTER]

Menu [ Vysvetlenie

Zobrazi obrazovku a vyber poloZiek spojenych s Upravami zvuku.

e PATCH EDIT (p. 10)
e DRUMKIT EDIT (p. 10)
EDIT e SAMPLEEDIT (p. 9)
e PERFORMANCE EDIT (p. 10)
e EFFECTSEDIT (p. 10)
* Podrobnosti pozrite v dokumente “Parameter Guide
(English)” (PDF).
PATTERN UTILITY Otvorf obrazovku s nastavenim Patternov (p. 15).
UTILITY Otvorf menu (p. 17).
SYSTEM Upravenie vieobecnych nastaveni JUNO-DS (p. 16).
FAVORITE UTILITY Otvorf obrazovku, na ktorej mézete zobrazit' alebo odstranit

oblibené Registracie.

Vytvorenie pouZivatelskej 3kdly.
USER SCALE * Podrobnosti pozrite v dokumente “Parameter Guide
(English)” (PDF).

DEMO PLAY Otvorf obrazovku s nastavenim prehravania (p. 18).

2. Presunte kurzor na menu a stlaéte tla¢idlo [ENTER].
* Ked'sa zobrazi dalSie menu, opakujte krok 2.

3. Presunte kurzor na kartu a tla¢idlami [«] [>] méZete prepinat karty.

4, Presuiite kurzor na hodnotu, ktorej nastavenie chcete upravit, a ovladaéom
VALUE upravte hodnotu.

5. Stla¢enim tlagidla [EXIT] zatvorte obrazovku.

Upravenie systémovych nastaveni (SYSTEM)

Nastavenia, ktoré platia pre cely JUNO-DS, sa nazyvaju,Systémové nastavenia”.

1. Stla¢te tla¢idlo [MENU].
Zobrazi sa obrazovka MENU.

2. Presunite kurzor na "SYSTEM" a stla¢te tla¢idlo [ENTER].
3. Presunte kurzor na kartu a tla¢idlami [«] [>] méZete prepinat karty.

4, Presuiite kurzor na hodnotu, ktorej nastavenie chcete upravit, a ovladaéom
VALUE upravte hodnotu.

5. Stla¢enim tlacidla [EXIT] zatvorte obrazovku.

L MEMO J

Upravené parametre sa ulozia stla¢enim tla¢idla [WRITE] na obrazovke SYSTEM
alebo pri zatvoreni obrazovky SYSTEM.

Parameter
GENERAL

/Vlysvetlenie

Parameter Hodnota/Vysvetlenie

Nastavenie dynamiky klaviatdry (p. 7).
LIGHT, MEDIUM, HEAVY
Nastavenie krivky dynamiky.

Velo Curve

Curve Offset

Pri vyssich hodnotach sa klaviatura bude javit ako "tazsia".
-10-+9

Ur¢uje hodnotu Velocity odosieland pri hrani na klaviatdru.

REAL Odosieland hodnota Velocity bude pevne ur¢end, bez ohladu na
Velocity silu dderu.

1127 Odosieland hodnota Velocity bude pevne ur¢end, bez ohladu na
silu tderu.

Referencné ladenie
Master Tune Urcuje referencné ladenie JUNO-DS.
Na displeji sa zobrazuje frekvencia tonu A4 (stredné A).
415.3-466.2 [Hz]
Posunutie referenéného ladenia JUNO-DSv polténovych krokoch.

Master Key Shift
-24-+24
Ur¢uje celkovd hlasitost’ JUNO-DS.
Master Level
0-127
Urcuje vystupny zisk na vystupe JUNO-DS.
Output Gain SN R
-12-+12 [dB]
Ur¢uje hlasitost’ audio siborov prehrdvanych funkciou Audio Player.
Audio Level 0127

MASTER EQ

Zapne/Vypne Master EQ (ekvalizér, ktory sa aplikuje na celkovy zvuk vasho
Master EQ Switch JUNO-DS)
OFF, ON

Frekvencia pdsma nizkych frekvencif

EQ Low Fre
8 . 200, 400 [Hz]
EQ Low Gai Zisk pdsma nizkych frekvencii
ow Gain
-15-+15 [dB]
Frekvencia pasma strednych frekvencil
EQ Mid Freq
200-8000 [HZz]
EQ Mid Gai Zisk pdsma strednych frekvencif
1 ain
-15-+15 [dB]
Sirka pasma strednych frekvencif
EQ Mid Q Nastavenim vyssej hodnoty Q zuzite ovplyvneny rozsah.
0.5,1.0,2.0,4.0,8.0
. Frekvencia pasma vysokych frekvencif
EQHigh Freq
2000, 4000, 8000 [Hz]
EQ High Gai Zisk pdsma vysokych frekvencil
1 ain
g -15-+15 [dB]
Zisk celkového Master EQ
EQ Total Gain
-15-+15 [dB]

MIC IN SETTINGS

Urcuje vstupnu droven zvuku konektora MIC INPUT.
0-127

Mic In Level

N Aplikovanie Reverbu na signal mikrofénu

Switch Urcuje, ¢i sa bude (ON) alebo nebude (OFF) aplikovat Reverb na signdl mikrofénu.
OFF, ON

Mic In Reverb Urcuje intenzitu efektu Reverb aplikovaného na zvuk mikrofénu.

Level 0-127

Mic In Reverb Urcuje typ efektu Reverb/Delay aplikovaného na zvuk mikrofénu.

Type ROOM1, ROOM2, STAGE1, STAGE2, HALL1, HALL2, DELAY, PAN-DELAY
Urtuje dizku dozvuku (pri nastaveni Rev Type na ROOM1-HALL2) alebo ¢asu

1"_’:::;" Reverb oneskorenia (pri nastaveni Rev Type na DELAY alebo PAN DELAY).
0-127

Zapne/Vypne funkciu potlacenia Sumu. Noise Supressor je funkcia, ktord potlaca

LCD Contrast Nastavenie kontrastu displeja g:lii::hSUPpressor gum v tichych dsekoch.
1-20 OFF, ON

i Nastavenie kontrastu displeja -[I\-]::::hs;zpre“or s;c:;e droven hlasitosti, pri ktorej sa aplikuje potlacenie Sumu.
1-20 Noise Suppressor Casovy’ interval od spustenia efektu po dosiahnutie nulovej hlasitosti.
Aktivovanie/Zablokovanie funkcie Auto-OFF Release 0-127

Auto Off Urcuje, & sa pristroj automaticky vypne po ubehnuti ur¢eného ¢asového intervalu. Urcuje typ mikrofénového vstupu.

Ak chcete zablokovat funkciu automatického vypnutia, zvolte (OFF).

OFF, 30, 240 [min]

Casovy interval necinnosti, kjm JUNO-DS prejde do Usporného reZimu.
Ked'JUNO-DS prejde do tGsporného rezimu, vypne sa podsvietenie displeja

PowerSaveTime 12 ¢idiel a znizi sa spotreba energie.
OFF, 1,3, 5,10, 15, 20, 30, 60 [min]
L Urcuje, ¢ budu tlacidld pocas ¢akania na operdciu svietit'
lllumination

OFF, ON
PAD COLOR

Urcuje intenzitu svietenia Padov [1] - [8]

Pad Brightness
1-127
Farbu podsvietenia Padov [1]-[8] méZete urcit' pre jednotlivé funkcie.

PAD COLOR * Podrobnosti pozrite v dokumente “Parameter Guide (English)” (PDF).
(OFF), 1-13

16

ALL Zvuk mikrofénu znie stdle.
Mic Mode Zvuk prichddza mikrofénom, ked tlacidlo [VOCODER/AUTO
VOCAL FX PITCH] svieti, alebo ak je zvoleny typ efektu “79: DiVOCODER"
(pozrite "Parameter Guide (English)” (PDF))

PEDAL

Urcenie funkcie Control Pedalu

Control Pedal

Assign Urcuje funkciu peddlu pripojeného ku konektoru PEDAL CONTROL
* Podrobnosti pozrite v dokumente “Parameter Guide (English)” (PDF).
Control Pedal Urcuje polaritu peddlu pripojeného ku konektoru PEDAL CONTROL.
Polarity STANDARD, REVERSE
) Ked je toto zapnuté (ON), konektor PEDAL HOLD podporuje techniku "half-
Continuous Hold o
pedaling".
Pedal
OFF, ON
Hold Pedal Ur¢uje polaritu pedalu pripojeného ku konektoru PEDAL HOLD.
Polarity STANDARD, REVERSE




Vseobecné nastavenia JUNO-DS

Parameter

\ Hodnota/Vysvetlenie

Knob 1-4 Assign

Uréenie funkcie ovlada¢ov CONTROL

Urcuje funkciu priradend k jednotlivym ovlddacom, ked parameter ovlddany
jednotlivymi ovldda¢mi je nastaveny na ASSIGN 1-4.
* Podrobnosti pozrite v dokumente “Parameter Guide (English)” (PDF).

SYNC/TEMPO

Sync Mode

Urcuje synchronizagnu sprav, ktord bude vyuzivat JUNO-DS

Va3 JUNO-DS bude nadriadené zariadenie (MASTER). Ked
MASTER pouzivate JUNO-DS samostatne bez synchronizdcie s inym
zariadenim, zvolte toto nastavenie.

Va3 JUNO-DS bude podriadené zariadenie (SLAVE). Ak chcete
SLAVE synchronizovat' JUNO-DS so spravami MIDI Clock, prijatymi z
iného MIDI zariadenia, zvolte toto nastavenie.

Clock Source

Pri nastaveni rezimu Sync Mode na "SLAVE," mézete ur¢it , ¢ sa JUNO-DS bude
synchronizovat’ s ddtami prijatymi konektorom MIDI IN alebo USB COMPUTER.

MIDI/USB

Urcuje tempo, ktoré sa nastavi pri zapnuti JUNO-DS .

Praktické funkcie (UTILITY)

Tu mozete ulozit interné data JUNO-DSdo USB Flash paméte alebo obnovit déta z
USB Flash paméte spat do JUNO-DS.

Dalsie funkcie umoziuju obnovit tovarenské nastavenia JUNO-DS alebo inicializovat
USB Flash pamét.

1. Stlaéte tla¢idlo [MENU].
Zobrazi sa obrazovka MENU.

2. Presunte kurzor na "UTILITY" a stlaéte tlacidlo [ENTER].
Zobrazi sa obrazovka "UTILITY".

UTILITY [ENTER1

r BEACKURP

Startup Tempo 20-250 Menu \ Vysvetlenie
Tymto ur¢ite, & pri zmene Performancu alebo Patternu bude zmenené tempo Zlohovanie pouivatelskych dét do USB Flash pamiite.
Tl (podla hodnoty uréenej v novom Performance/Patterne), alebo sa zachova BACKUP Vytvoria sa systémové, pouzivatelské nastavenia (. SVD) a

aktudlne tempo.

OFF, ON (maintain)

METRONOME

Metronome
Mode

Urcuje, ako bude zniet’ metrondm.

OFF Neznie metroném.

PLAY-ONLY Metrondm znie len pri prehrdvani Patternu.

REC-ONLY Metrondm znie len pri nahrdvani Patternu.

PLAY&REC Metrondm znie pri nahrévani aj prehrdvani Patternu.

[ALWAYS] Metrondém znie stéle.

Metronome Level

Nastavenie hlasitosti metronému

0-10

Urcuje zvuk metrondmu.

TYPE1 Bezny zvuk metrondmu (na prvej dobe znie zvoncek)
Metronome TYPE2 Kiikanie (Click)
Sound

TYPE3 Pipanie (Beep)

TYPE4 Kravsky zvonec (Cowbell)
Metronome Zvyrazni akcent zvuku metrondmu.

Accent Switch

Local Switch

OFF, ON

Urcuje, & je interny zvukovy generdtor odpojeny (OFF) od sekcie kldvesového
ovlddaca (Klaviatira, pa¢ka moduldcie/pitch bendu, ovlddace, tlacidld, peddle, atd),
alebo je pripojeny (ON). Bezne je tu nastavené "ON". Ak chcete vyuZivat' ovlddaciu
sekciu JUNO-DS na ovlddanie DAW programu, zvolte nastavenie "OFF".

OFF, ON

TX ON, RXON

V rezime PATCH urcuje prijimaci/prenosovy MIDI kandl pre kldvesovy Part.

1-16

Performance
Control Channel

Urcuje prijimaci MIDI kandl, na ktorom budd prijimané MIDI sprévy (Program
change/Bank select) z externého MIDI zariadenia do JUNO-DS , urcené na
prepnutie Performancu. Ak nechcete prepinat’ Performance prostrednictvom
pripojeného MIDI zariadenia, zvolte tu "OFF".

1-16, OFF

Transmit
Program Change,
Bank Select,
Active Sensing

Urcuje, ¢ budd (ON) alebo nebudu (OFF) vysielané sprévy Program Change/Bank
Select/Active Sensing.

OFF, ON

Transmit Edit
Data

Urcuje, &i sa zmeny v nastaveniach Patchu alebo Performancu budi (ON) alebo
nebudd (OFF) vysielat' ako sprdvy System exclusive (ON/OFF).

OFF, ON
Receive Urcuje, & budi (ON) alebo nebudi (OFF) prijimané spravy Program Change/Bank
Program Change, Select.
Bank Select OFF, ON

Ak je toto zapnuté (,ON"), prichddzajiice MIDI sprdvy (MIDI IN) sa bez zmeny
Soft Through posli dalej konektorom MIDI OUT.

OFF, ON

USB ovlddac¢

CONTROL

INFORMATION

Urcuje USB Driver:
* Toto nastavenie bude platné az po opatovnom zapnuti pristroja.

Ak cheete pouzivat’ bezny USB Driver poskytovany s opera¢nym
GENERIC ) ’

systémom, zvolte toto nastavenie,

Ak chcete pouzivat’ USB ovlddac z webovej stranky spolocnosti
VENDOR Roland, zvolte toto nastavenie. (*1)

* Podrobnosti pozrite vdokumente “Parameter Guide (English)” (PDF).

Version Zobrazi verziu softwaru.
Rozsirenie Zobrazenie informacif o rozsirovacich zvukoch.
*1: Stiahnutie ovlddaca

Ked chcete pouzivat JUNO-DS s nastavenim "VENDER", najprv stiahnite ovladac z
nasledujucej URL adresy a nainstalujte ho do vasho pocitaca.

Podrobnosti o indtalacii pozrite na nasledujicej URL adrese.

= http://www.roland.com/support/

nastavenia Patternov (. BIN).

RESTORE Obnovenie dét z USB Flash pamite.
RESTORE (JUNO-Di) Nahranie pouzivatelskych ddt z JUNO-Di do zariadenia.
FACTORY RESET Obnovenie tovdrenskych nastaveni JUNO-DS .

FORMAT USB MEMORY Inicializdcia USB Flash pamite.

3. Presunite kurzor na funkciu, ktord chcete vykonat, a stla¢te tla¢idlo [ENTER].

Inicializacia USB Flash pamate (FORMAT USB MEMORY)

o Ak USB obsahuje ddlezité data, ktoré ste vytvorili, pamatajte, ze pri vykonani
tejto operacie sa vietky data stratia.

o Nikdy nevypinajte pristroj ani nevyberajte USB Flash pamat, kym je na displeji
zobrazené ,Executing...

1.Na obrazovke UTILITY zvolte,,FORMAT USB MEMORY"“ a stla¢te tla¢idlo
[ENTER].
Zobrazi sa dial6g vyzadujuci potvrdenie.
Ak sa rozhodnete zrusit, stlacte tlacidlo [EXIT].

2. Presunite kurzor na "OK" a stla¢te tla¢idlo [ENTER].
Po dokonceni sa na displeji zobrazi "FORMAT COMPLETED."

Struktira stiborov USB Flash pamite

s N

Zlozka EXPORT
—
Tu st uloZené exportované SMF sdbory.
Zlozka IMPORT
Sem vloZte stbory, ktoré chcete importovat.
Zlozka SONG LIST
Sem vloZte subory, ktoré chcete prehrévat funkciou Audio Player.

Zlozka ROLAND

V tejto zloZke sa ukladaju déta zdlohy.

BACKUP
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Vseobecné nastavenia JUNO-DS

Ulozenie uzivatelskych dat JUNO-DSdo USB Flash pamate (BACKUP)

Tu je vysvetlené, ako ulozit zvuk do USB Flash pamate.

Typy suborov, ktoré je mozné ulozit

e Pouzivatelské data Patchov a e Sample
Performance

e Pouzivatelské Patterny

e Favorites
e Systémové nastavenia

e Pouzivatelské data pre Vocoder/
Auto Pitch e Userscale

Nikdy nevypinajte pristroj ani nevyberajte USB Flash pamat, kym je na displeji
zobrazené ,Processing...”

1. Na obrazovke UTILITY zvolte ,BACKUP“ a stla¢te tla¢idlo [ENTER].
Zobrazi sa obrazovka "BACKUP NAME."

FHCKURP MAME  (JUNO-DO
n

I
NUNO-DS
K

2.Pomenujte subor.

L MEMO J

Podrobnejsie o pomenovani Patternu pozrite “Saving Your Settings (Write)” (p. 10)

3. Ked' mate vytvoreny nazov, stla¢te tla¢idlo [ENTER].
Zobrazi sa dialog vyZzadujuci potvrdenie.
Ak sa rozhodnete zrusit, stlacte tlacidlo [EXIT].

4, Presuiite kurzor na "OK" a stlaéte tla¢idlo [ENTER].
Po dokon¢eni sa na displeji zobrazi "BACKUP COMPLETED."

Obnovenie ulozenych dat z USB pamate spat do JUNO-DS (RESTORE)
Tu je vysvetlené, ako modzete nahrat data zalohy z USB Flash paméte do JUNO-DS .

o Viykonanim operacie RESTORE prepisete vietky pouzivatelské data. Ak JUNO-DS
obsahuje dolezité data, ktoré chcete uchovat, ulozte ich do USB paméte pred
vykonanim operécie Restore.

o Nikdy nevypinajte pristroj ani nevyberajte USB Flash pamat, kym je na displeji
zobrazené ,Processing...”

1. Na obrazovke UTILITY zvolte ,RESTORE” a stlaéte tla¢idlo [ENTER].
Zobrazi sa obrazovka RESTORE.

RESTORE P1 =l
> JUHO-DO5. 5V0

2. Prejdite kurzorom na stbor, ktory chcete obnovit.

Odstranenie alebo premenovanie stiboru

1. Na obrazovke RESTORE stlacte tlacidlo [MENU].
Objavi sa menu FILE UTILITY. Dal$im stla¢enim tla¢idla zatvorite okno.

2. Presuiite kurzor na "DELETE" alebo "RENAME" a stlac¢te tlacidlo [ENTER].

Funkcia ‘ Vysvetlenie
Ked stlacite tlacidlo [ENTER], zobraz sa dialdg "Are you sure?”. Presurite kurzor na
DELETE "OK" a stlacte tlacidlo [ENTER].
Zvoleny stbor sa odstrani.
RENAME Ked stlacfte tlacidlo [ENTER], otvori sa obrazovka RENAME, na ktorej mézete

premenovat’ zvoleny stibor.

3. Stlaéte tlacidlo [ENTER].
Zobrazi sa dialog vyzadujuci potvrdenie.
Ak sa rozhodnete zrusit, stlacte tlacidlo [EXIT].
4, Presuiite kurzor na "OK" a stlaéte tla¢idlo [ENTER].
Po dokonceni sa na displeji zobrazi“Completed. Please shut down.”

5. Vypnite JUNO-DS a opét ho zapnite.
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Nahranie zéloznych dat JUNO-Di Backup do zariadenia
(RESTORE (JUNO-Di))

Do JUNO-DSmézete nahrat aj subor s pouzivatelskymi datami, ktoré boli vytvorené
na JUNO-Di.

NOTE

e Vlykonanim operacie RESTORE prepisete vietky pouzivatelské data. Ak JUNO-DS
obsahuje délezité data, ktoré chcete uchovat, ulozte ich do USB paméte pred
vykonanim operacie Restore.

o Nikdy nevypinajte pristroj ani nevyberajte USB Flash pamat, kym je na displeji
zobrazené ,Processing...”

1. Na obrazovke UTILITY presuiite kurzor na,,RESTORE (JUNO-Di)” a stlaéte
tlacidlo [ENTER].
Zobrazi sa obrazovka RESTORE.

2. Presuiite kurzor na funkciu, ktoru chcete vykonat, a stlaéte tla¢idlo [ENTER].
Zobrazi sa dialég vyzadujuci potvrdenie.
Ak sa rozhodnete zrusit, stlacte tlacidlo [EXIT].

3. Presunte kurzor na "OK" a stlaéte tla¢idlo [ENTER].
Po dokonceni sa na displeji zobrazi “Completed. Please shut down.”

4., Vypnite JUNO-DS a opat ho zapnite.

Obnovenie tovarenskych nastaveni (FACTORY RESET)

Mozete vratit vietky nastavenia JUNO-DSdo stavu, v akom boli, ked bol nastroj
dodany z vyroby.

e Akinternd pamét JUNO-DSobsahuje dolezité data, ktoré ste vytvorili,
pamatajte, Ze pri vykonani tejto operacie sa vietky data stratia. Ak chcete
uchovat tieto data, pred dalsim postupom ich ulozte v USB pamati.

o Nikdy nevypinajte pristroj ani nevyberajte USB Flash pamat, kym je na displeji
zobrazené ,Processing...”

1. Na obrazovke UTILITY zvolte,,FACTORY RESET” a stlaéte tladidlo [ENTER].
Zobrazi sa dialog vyzadujuci potvrdenie.
Ak sa rozhodnete zrusit, stlacte tlacidlo [EXIT].

2. Presuiite kurzor na "OK" a stla¢te tlagidlo [ENTER].
Po dokonceni sa na displeji zobrazi “Completed. Please shut down.”

3. Vypnite JUNO-DS a opit ho zapnite.

Prehravanie Demo skladieb

1. Stla¢te tla¢idlo [MENU].
Zobrazi sa obrazovka MENU.

2. Presurite kurzor na "DEMO PLAY" a stla¢te tla¢idlo [ENTER].
Zobrazi sa obrazovka DEMO MENU.

3. Kurzorovymi tlac¢idlami [«] [»] zvolte demo skladbu a stlaéte tlacidlo
[ENTER] .
Spusti sa prehravanie demo skladby.

* Pocas prehravania skladby sa do vystupu MIDI OUT alebo USB COMPUTER OUT
nedostavaju ziadne udaje pouzité v danej skladbe.



I Prilohy

Riesenie problémov

Ak JUNO-DS nefunguje pozadovanym spdsobom, skontrolujte najprv nasledovné body.
Ak to nevyriesi problém, kontaktujte najblizsie servisné stredisko Roland alebo vasho predajcu.

Problém ‘ Pritina/Riesenie

Skontrolujte, ¢i je AC adaptér JUNO-DSsprévne pripojeny k zasuvke a k samotnému ndstroju a ¢i je sietovy kdbel priamo pripojeny k AC adaptéru. p.3

Ked méte v zariadenf batérie a pripojite adaptér, po zapnutf zariadenia sa ako primdrny zdroj napdjania pouzije AC adaptér. Aj ked mdte v zariadeni batérie, zariadenie sa nezapne
ak nie je pripojeny adaptér zapojeny do elektrickej zasuvky.

Ked'chcete pouzivat batérie, odpojte AC adaptér od JUNO-DS. Ked'sui v pristroji nainstalované batérie, odpojenim alebo pripojenim napajacieho kéabla k
el.zasuvke alebo odpojenim DC konektora zo zadného panelu pristroja spésobite vypnutie JUNO-DS .

Zariadenie sa nezaplo

Je pripojeny zosilfovac s reproduktormi zapnuty?

Nastavili ste hlasitost’ pripojeného vybavenia na minimum?
Je stiSend hlasitost’ [MASTER VOLUME] na minimum? p.5

Je vietko pripojené spravne? p.3

Pocujete zvuk cez slichadld?
Ak pocujete zvuk v slichadléach, je mozné, ze st poskodené prepojovacie kéble, alebo Ze je poskodeny vas zosilfiovac/mixpult. Skontrolujte kable a zosiliiovac/
mixpult este raz.

Ak pri hrani na klaviatdru nepocujete zvuk, skontrolujte, ¢i nie je vypnuty spina¢ , Local Switch"

Dohliadnite, aby bol zapnuty parameter Local Switch. ‘ (217

Nie je stiSend hlasitost’ zvuku (Patch)?

r Skontrolujte nastavenie.
Nepocut' Ziadny, zvuk

Je primerane nastavend Uroveri hlasitosti (Level)?

V systémovych nastaveniach "SOUND" skontrolujte parameter "Master Level". ‘ 19

Je spina¢ , Keyboard switch” vypnuty (OFF)?
Zapnite spinac. Podrobnosti pozrite v ¢asti "Parameter Guide (PDF)".

Nie je stimeny Part?
Vypnite funkciu MUTE. Podrobnosti pozrite v ¢asti "Parameter Guide (PDF)".

Su sprdvne nastavenia efektov?
Skontrolujte ON/OFF nastavenie efektov.

Mohla sa hlasitost’ menit' peddlom alebo spravou MIDI sprévou prijatou z externého MIDI zariadenia?

Nie st zvuky Patchu vypnuté?
Zapnite ("ON") spina¢ TONE. Podrobnosti pozrite v ¢asti "Parameter Guide (PDF)".

Nebola znizend hlasitost' Partu?
Skontrolujte urovne jednotlivych Partov.

Mbze byt nastavend nizka hodnota [LEVEL]? p.2

Urdity Part nehrd.

Pri hrani na klaviatru znejd zahrané noty. Je nastavend opa¢nd polarita peddlu?
3j po_ uvolneni klavesov. V systémovych nastaveniach "PEDAL" skontrolujte parameter "Control Pedal Polarity" alebo "Hold Pedal Polarity".

Skontrolujte ovidda¢ MIC [LEVEL] na zadnom paneli a ovlddac [MIC IN] LEVEL. p.8

Nie je minimalizovana (0) drovers MIC LEVEL?
V nastaveniach "MIC IN SETTINGS" skontrolujte parameter "Mic In Level".

Zvuk mikrofénu neznie. p.16

Pouzivate kondenzdtorovy mikrofén?
Vas JUNO-DS nepodporuje pouzivanie kondenzéatorovych mikrofénov.

ybové hlasenia

Ak vykondte nespravnu operéciu, alebo ak nebolo mozné spracovat prikaz podfa instrukcii, objavi sa chybové hlasenie.
Vyhladajte si vysvetlenie k prislusnému chybovému hlaseniu a vykonajte prislusné kroky.

_Spréva

‘ Vyznam

Riesenie Strana

Battery Low!

Dochédzaju batérie

Nabite batérie alebo pouzite AC adaptér. p.3

Incorrect File!

Toto je stibor; ktory nie je mozné prehrat’ na JUNO-DS .

NepouZzivajte tento sdbor:

MIDI Buffer Full!

Bolo prijaté neprimerane velké mnozstvo MIDI ddt a nemohlo byt
spracované.

Znizte mnozstvo odoslanych MIDI sprdv.

MIDI Offline!

Spojenie MIDI IN bolo prerusené.

Skontrolujte, & nie je problém s MIDI kdblom pripojenym ku konektoru MIDI IN na JUNO-DS,
resp. ¢i nebol kdbel odpojeny.

No More Favorites!

Nie je registrovanych viac oblibenych poloZiek.

Skontrolujte aktudlne zvolené &islo oblibenej polozky a smer (“FAV-UP” alebo "FAV-DOWN")
priradeny k pedalu.

Not Found!

Prislusny sibor nebol ndjdeny v USB pamiti.

Skontrolujte, ¢ sa v USB Flash pamiti nachddza sibor:

Now Playing!

Této operdcia nemdze byt vykonand, ked na JUNO-DS prebieha prehrdvanie.

Najprv zastavte prehrdvanie potom vykonajte operdciu.

Now Recording!

Této operdcia nemédze byt' vykonand, ked na JUNO-DS prebieha nahrdvanie.

Najprv zastavte prehrdvanie, potom vykonajte operdciu.

Pattern Full!

Bol dosiahnuty maximdlny pocet nét, ktoré je mozné nahrat' do jedného
Patternu; dalsie nahrdvanie nie je mozné.

Toto hldsenie sa zobrazi v pripade, ked bolo zaznamenané velké mnoZstvo
ddt, napr. pohyby ovlddacov CONTROL. Nie je mozné dalsie nahrdvanie

Odstrérite nepotrebné ddta z Patternu, ktory nahrdvate. p. 14

Read Error!

Nie je mozné na¢itat’ ddta z USB Flash paméte.

Dohliadnite, aby bola USB Flash pamét’ riadne pripojend.

Sdbor méze byt' poskodeny.

Tento stbor nie je mozné nahrat' je v nespradvnom formate.

NepouZzivajte tento stibor.

Bolo vlozené velké mnoZstvo dat naraz -tieto ddta nemohli byt sprévne

Rec Overflow! . Znizte mnozstvo nahranych dét. p. 14
spracovane.
Prosim vykonajte ,,Factory Reset".
Sys Mem Damaged! Je mozné, Ze obsah systémovej pamite bol poskodeny. Ak to nevyriesi problém, kontaktujte najblizsie servisné stredisko Roland alebo | p. 18
vasho predajcu.
USB Mem NotReady! USB Flash pamét’ nie je pripojend Pripojte USB Flash pamt’.

Memory Full!

Import nie je mozny, pretoze pouzivatelskd pamat' je plnd.

Odstrdrite nepotrebné vzorky (Patche). p.9

Card Write Error!

Nie je mozné zapisat' ddta do USB Flash pamite.

Dohliadnite, aby bola USB Flash pamét’ riadne pripojend.

Nie je mozné ulozit' ddta, v USB pamiti nie je dostatok volného miesta.

Odstrdrite nepotrebné stibory z USB pamite. Alebo pouzite ind USB pamit, s dostatkom volného
miesta.

Sbor alebo USB pamit' je chrdnend proti prepfsaniu.

Skontrolujte, ¢&i USB pamét’ nie je chrdnend proti prepisaniu.
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I BEZPECNE POUZIVANIE ZARIADENIA

/N VAROVANIE /N VAROVANIE

Pre UpIné vypnutie zariadenia vytiahnite kabel napajania
20 zasuvky

Aj po vypnuti spinaca napajania tento pristroj nebude
uplne odpojeny od svojho zdroja napéjania. Ked
potrebujete Uplne vypnut napajanie, vypnite spinac¢
napéjania na pristroj a vytiahnite kdbel napéjania zo zasuvky.
Z tohto dévodu by mala byt zasuvka, kde je pripojeny sietovy
kabel, lahko dosiahnutelna.

Poznamky k funkcii AUTO OFF

Napéjanie tohto zariadenia sa vypne automaticky po

ubehnuti ur¢eného ¢asového intervalu od posledného

hrania, prehravania hudby alebo stla¢enia akéhokolvek
tlacidla (funkcia AUTO OFF). Ak chcete zablokovat funkciu
automatického vypnutia, deaktivujte funkciu AUTO OFF (p. 16).

Pouzivajte vyhradne odportcany stojan
Toto zariadenie pouzivajte vyhradne so stojanom, ktory
odporucila spolo¢nost Roland.

/\ UPOZORNENIE

Upozornenia stvisiace s umiestnenim pristroja na stojane
Pri umiestiiovani tohto pristroja na stojan dbajte na
dodrzanie instrukcii uvedenych v Pouzivatelskom
manudli.
Nespravnou montazou riskujete vytvorenie nestabilnej
situacie, o moze viest k poskodeniu pristroja, prevrateniu
stojana a zraneniu.
Pouzivajte vyhradne prilozeny AC adaptér so spravnym
napatim
Pouzivajte vyhradne AC adaptér dodéavany so zariadenim.
Taktiez dohliadnite, aby sa napatie instalacie zhodovalo
so $pecifikdciou uvedenou na tele AC adaptéra. Iné AC
adaptéry moézu pracovat s inou polaritou alebo mézu
byt navrhnuté pre inti voltdz, ich pouzivanie by mohlo spdsobit
poskodenie, poruchu alebo traz elektrickym pradom.
Pouzivajte vyhradne prilozeny kabel napéjania
Pouzivajte vyhradne prilozeny sietovy kabel. o
Nepouzivajte prilozeny napéjaci kébel s inym zariadenim.

AN

Neinstalujte nastroj na nestabilnom alebo naklonenom
podklade

Pri pouzivani zariadenia so stojanom odpordc¢anym
spolo¢nostou Roland musi byt stojan umiestneny rovno
a stabilne. Ak nepouzivate stojan, uistite sa, ze akékolvek
umiestnenie zvolite, zariadenie bude ulozené na rovnom
povrchu, ktory bude vhodnou podperou pre zariadenie a
zabrani jeho kolisaniu.

| DOLEZITE POZNAMKY

l_ Napéjanie: Pouzivanie batérii |

Pouzivajte vyhradne stojan(y) odportcany spolocnostou
Roland

Toto zariadenie pouzivajte vyhradne so stojanom (*1) od
spolo¢nosti Roland. Pouzivanim tohto produktu s inymi
stojanmi riskujete stratu stability, mozné spadnutie

alebo prevrétenie a nasledné zranenie.

Pred pouzivanim stojanov si prestudujte bezpecnostné
pokyny

Aj pri dodrzani upozorneni uvedenych v pouzivatelskom
manudli sa moéze stat, Ze pri ur¢itom sposobe

zaobchadzania moze zariadenie spadnut alebo sa

prevrhnut. Prosim pouzivajte zariadenie opatrne a dbajte na
zaklady bezpecnej prevadzky.

S terminalom uzemnenia manipulujte opatrne
Ak odmontujete skrutku termindlu uzemnenia,
nenechavajte ju volne poloZent na mieste, kde by ju
mobhli najst, resp. zjest deti. Pri upeviiovani skrutky
dbajte na to, aby bola skrutka riadne utiahnuta.

Chrante sa pred popalenim
Batérie sa mozu zohriat na vysoku teplotu; dajte pozor,
aby ste sa nepopalili.

Q

*1: (61-kl. model) KS-18Z/KS-12, (88-kl. model) KS-18Z/KS-12/KS-G8B

Dalsie opatrenia

« Ak st batérie velmi slabé, zvuk méze byt skresleny, ale nie je
to znak poskodenia. Prosim nahradte batérie novymi alebo
pouzite AC adaptér.

Ak chcete napdjat pristroj batériami, prosim pouzite
nabijatelné Ni-MH batérie.

Ked pouzivate batérie, odpojte od pristroja AC adaptér.

« Aj v pripade, Ze mate vlozené batérie, pripojenie/odpojenie
napajacieho kabla z AC zasuvky pri zapnutom pristroji, alebo
pripojenie/odpojenie AC adaptéra sposobi vypnutie pristroja.
Vtedy moze dojst k strate dat. Pred pripojenim/odpojenim
kébla AC adaptéra je potrebné vypnut nastroj.

Umiestnenie

« Nenechavajte ziadne predmety na klaviature. Mézete tym
sposobit poruchy, ako napriklad nefunkénost klavesov.

« V zavislosti od materidlu a teploty povrchu, na ktorom je
zariadenie umiestnené, jeho gumené nozi¢ky mozu odfarbit
alebo poskodit povrch.

Starostlivost o klaviataru

« Nepiste na klaviattru perom ani inym prostriedkom, ani
neoséadzajte peciatky, ¢i iné znacky. Atrament sa vpije do
povrchu a nebude mozné ho odstranit.

« Nelepte na klaviaturu Ziadne nalepky. Mohlo by sa stat, ze
nebude mozné odstranit nalepky so silnym adhezivom,
dokonca toto adhezivum méze sposobit zmenu farby.

« Na odstrénenie silnejsich necistot pouzite bezne dostupné
cistidlo na klaviatury, ktoré neobsahuje abraziva. Najprv utrite
povrch jemnejsie. Ak sa tym necistota neodstréani, postupne
zvysuijte tlak; postupujte opatrne, aby ste neposkriabali
klavesy.

Opravy a data

« Pred odoslanim pristroja do servisu si vytvorte zélohu dat
ulozenych v paméti alebo si potrebné informacie zapiste na
papier. Pri servisnych tkonoch dbame na zachovanie obsahu
pamate pristroja. V niektorych pripadoch (napr. pri poskodeni
pamaéte) nie je mozné zachovat alebo obnovit obsah pamate.
Spoloc¢nost Roland nepreberéd zodpovednost za pripadnt
stratu dat.
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- Déta v pristroji sa mozu stratit pri poruche zariadenia,
nespravnom pouzivani, atd. Ako preventivne opatrenie pred
stratou dat odporicame pravidelné vytvaranie zalohy dat,
ktoré mate uloZzené v zariadeni.

Spoloc¢nost Roland nepreberéa zodpovednost za pripadnu
stratu dat.

Nikdy netlacte alebo inym spésobom nevytvérajte tlak na
displej.

Zvuk tderu na klaves alebo vibracie spésobené hranim na
néstroj mozu byt v pomerne silnom mnozstve prenesené
cez steny alebo podlahu. Najma pri pouzivani nastroja so
sluchadlami dbajte na to, aby takéto zvuky neobtazovali ludi
vo vasej blizkosti.

« Pouzivajte vyhradne odporucany Expression pedal (EV-5).
Pripojenim inych Expression pedalov riskujete sposobenie
poruchy a/alebo poskodenie zariadenia.

Casté hranie méze sposobit odfarbenie Padu, nema to viak
vplyv na funkénost Padu.

Nepouzivajte kdble so vstavanymi rezistormi.

Pouzivanie externej pamate

« Pri manipuldcii s externym pamatovym zariadenim
dodrziavajte nasledujlice opatrenia. Rovnako dodrziavajte aj
instrukcie, ktoré boli poskytnuté s USB Flash pamétou.

« Nikdy nevyberajte pamat, kym prebieha ¢itanie/zapis do
pamate.

« Pred manipuléciou s pamatovou kartou vykonajte potrebné
opatrenia na odstranenie statickej elektriny z vasho tela.

Terminal uzemnenia

« V zavislosti od okolnosti daného aparatu mozete spozorovat
nevhodni citlivost alebo drsnost povrchu pri dotyku tohto
zariadenia, pripojeného mikrofénu alebo kovovych casti
inych zariadeni. Je to v dosledku infitezimalneho elektrického
pradu, ktory je iplne neskodny. Al vam tento jav napriek
tomu sposobuje obavy, prepojte uzemnenie (p 3) sexternym
uzemnenim. Ked'j je zariadenie uzemnené, moze dojst k
Jemnemu Sumeniu (zavisi od podmienok insta C|e) Ak si nie
ste isty sposobom pripojenia, kontaktujte najblizsie servisné
centrum Roland alebo autorizovaného distributora znacky
Roland, podla zoznamu na informacnej strane.

Nevhodné miesta pre pripojenie

« Vodovodné potrubie (moze sposobit traz alebo usmrtenie)

« Plynové potrubie (mdze sposobit oher alebo expléziu)

« Uzemnenie telefonnej linky alebo bleskozvod (nebezpec¢né
pocas burky)

Ochrana autorskych prav

+ Je zakonom zakézané vytvéra zvukové a obrazové nahrévky,
kopie alebo Upravy diel tretich stran, ktoré s chranené
copyrightom (hudobné dielo, video, vysielanie, Zivé hranie, iné
diela), v celku alebo ¢iastocne, ako aj distribuovat, predavat,
prenajimat alebo vysielat tieto diela bez stihlasu vlastnika
copyrightu.

+ Nepouzivajte toto zariadenie na Ucel, pri ktorom by mohlo
dojst k poruseniu autorskych prav tretej strany. Spolocnost
Roland nenesie Ziadnu zodpovednost za porusenie
akéhokolvek autorského prava tretej strany, ktorého sa mozete
dopustit vyuzitim tohto zariadenia.

Copyright obsahu v tomto produkte (ukazkové data, data
stylov, sprievodné Patterny, frazové data, zvukové slucky a
obrazové data) je majetkom spolo¢nosti Roland.

+ Pouzivatelom tohto produktu je povolené pouzivanie obsahu
(okrem dat skladieb) na tvorbu, predvadzanie, nahravanie a
distribuciu pévodnych hudobnych diel.

Pouzivatelom tohto produktu NIE JE dovolené extrahovat
prislusny obsah v pévodnej alebo upravenej forme za u¢elom
distribticie nahraného média alebo spristupnenia média v
pocitacovej sieti.

MMP (Moore Microprocessor Portfolio) sa vztahuje na
portfélio patentov spojenych s architektirou mikroprocesora,
vyvinutého spolo¢nostou Technology Properties Limited (TPL).
Spoloc¢nost Roland disponuje licenciou tejto technoldgie od
TPL Group.

« Technolégia komprimacie zvuku MPEG Layer 3 je pouzita s
licenciou spolo¢nosti Fraunhofer IIS a THOMSON Multimedia
Corporation.

ASIO je obchodna znacka spolo¢nosti Steinberg Media
Technologies GmbH.

« Roland a JUNO s registrovanymi obchodnymi znackami
spoloc¢nosti Roland Corporation.

« Vietky nazvy produktov, ktoré st uvedené v tomto
dokumente, st obchodnymi znackami alebo registrovanymi
obchodnymi znackami ich vlastnikov.
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I Zoznam skratiek

Skratka

‘ Vysvetlenie

[SAMPLE IMPORT] + [DAW CONTROL] Otvorf obrazovku EDIT MENU

Sekcia COMMON

[SHIFT] + [SELECT]

Vsetky tri indikdtory SELECT (<), ktoré oznacujd funkcie ovladacov, budu svietit; teraz mézete prostrednictvom ovladacov CONTROL nastavit' hlasitosti
jednotlivych Partov.Vykonanim rovnakej operdcie sa vrétite k predchddzajucej funkcii tlacidiel.
* Podrobnosti pozrite v dokumente “Parameter Guide (English)” (PDF).

[SHIFT] + [VOCODER/AUTO PITCH] Otvorf obrazovku MIC IN SETTINGS. Tu méZzete urcit efekt, ktory sa bude aplikovat' na mikrofén.

[SHIFT] + [-] [+]

UmoZriuje zmenit hodnotu vo vacich krokoch.

[SHIFT] + [»]

[SHIFT] + [«]

Prechddza medzi jednotlivymi obrazovkami s nastaveniami (System, Edit)

[SHIFT] + [NUMERIC]

Prehrd ukdzku aktudlne zvoleného Partu.

[SHIFT] + [FAVORITE]

Otvorf obrazovku FAVORITE UTILITY. (Check/Delete Favorite)

[SHIFT] + [0] Otvorf obrazovku PATCH EDIT. Ked je zvoleny Drum Kit, otvorf obrazovku DRUM KIT EDIT.
[SHIFT] +[1] V rezime PERFORMANCE umoZfiuje upravit' nastavenia MFX pre aktudlne zvoleny Part. (Effect Edit)
[SHIFT] + [2] Umozriuje upravit' nastavenia efektu Chorus. (Effect Edit)

[SHIFT] + [3] UmoZriuje upravit' nastavenia efektu Reverb. (Effect Edit)

[SHIFT] + [9] ([SAMPLE]) Otvorf obrazovku SAMPLE EDIT.

[SHIFT] + [EXIT]

Vypne podsvietenie displeja.

[SHIFT] + [ENTER]
KEYBOARD

Zapne podsvietenie displeja.

[SPLIT] + klaviatdira

Urcuje bod rozdelenia (ked je aktivna funkcia SPLIT)

[SPLIT] + [DUAL] V rezime SPLIT/DUAL vyment Patche Partov 1 (Upper) a 2 (Lower).

[SHIFT] + [ARPEGGIO] Zobrazi nastavenie ARP HOLD (ON,OFF) a obrazovku ARPEGGIO. Ak je spinat Arpeggio vypnuty (OFF), je potrebné ho zapndit.
[SHIFT] + [KEY TOUCH] Ur¢i pevné nastavenie citlivosti klaviatdry.

[KEY TOUCH] + [TRANSPOSE] Otvorf obrazovku USER SCALE.

[SHIFT] + [PATCH/PER!

FORM] Urcuje hlasitost’ jednotlivych Partov. (Part Edit)

PHRASE PAD (Rhythm Pattern/Audio Player)

[SHIFT] + Pad [1]

Vréti sa na zaCiatok Patternu alebo audio stboru zvoleného Padom.

[SHIFT] + Pad [2]

Pretd¢a dozadu Rytmicky Pattern alebo audio stbor zvoleny Padom.

[SHIFT] + Pad [3]

Pretdca dopredu Rytmicky Pattern alebo audio sibor zvoleny Padom.

[SHIFT] + [LOOP]

Ur¢uje nastavenie slucky opakovania (zaciatok a koniec) aktudlne prehrdvaného audio siboru.

[SHIFT] + [LOWER] LEVEL Urtuje zadiatok slu¢ky opakovania audio stiboru.

[SHIFT] + [UPPER] LEVEL Urcuje koniec slu¢ky opakovania audio suboru.

PHRASE PAD (Pattern Sequencer)

[SHIFT] + [LOOP]

Ked pri nahrdvani Patternu dosiahne nahrdvany Usek ur¢eny pocet taktov, toto nastavenia uréuje, ¢ sa stav zmeni z nahrdvania na prehravanie (LOOR REC
OFF) alebo sa bude pokracovat' v nahravani (LOOP REC ON).

[SHIFT] + [ERASE]

Otvorenie obrazovky PATTERN ERASE.

[SHIFT] + [PATTERN SEQUENCER] Otvorf obrazovku PATTERN UTILITY MENU.

[SHIFT] + [TEMPO]

Zapne/vypne metroném.

[MUTE] + [ERASE]

Odstréni ddta (okrem nét) prostrednictvom funkcie ERASE v Patternovom sekvenceri.

I Technicka Specifikacia

Roland JUNO-DS: Syntetizator s klaviattrou (prisposobeny pre systém General MIDI 2)

61-kldvesovy model 88-kldvesovy model
Klaviatura; 61 klavesov (citlivych na dynamiku dderu) 88 kldvesov (klaviatira Ivory Feel-G s funkciou Escapement)
Napdjanie DC 9V:AC adaptér alebo nabijatelné Ni-MH batérie (AA, HR6) x 8
o Zivostnost nepretr¥itej previdzky sa moze Iit podla podmienok pouZivania).

Prikon 600 mA Nal?ljatélne' NI-,MH batérie: pnb.l_lvzne's f'lvodln (pri ;?ou2|t| batérii s kapacitou 1900 mAh.)

(ak je pripojena USB Flash pamét, priblizne 4 hodiny)

* Nie je mozné pouzivat karbonovo-zinkové batérie
Roemey 1008 (8) x 300 (H) x 97 (V) mm 1415 (3) x 341 (H) x 144 (V) mm

y 39-11/16 (3) x 11-13/16 (h) x 3-7/8 (v) palcov 55-3/4 (8) x 13-7/16 (h) x 5-11/16 (v) palcov
Hmotnost' 53kg/111Ibs 120z 16,2kg/351bs 12 0z
Prislusenstvo Pouzivatelsky manudl, Letak "BEZPECNE POUZIVANIE ZARIADENIA", AC adaptér, Napéjaci kibel
- Kldvesovy stojan (*1):KS-18Z, KS-12 Kldvesovy stojan (*1): KS-18Z, KS-12, KS-G8B

Doplnkové
prislugenstvo Pedalovy spina¢: Séria DP *1:  Ked pouzivate KS-18Z, nastavte stojan tak, aby bolo zariadenie vo vyske 1 meter alebo menej.
(predavané Expression pedal: EV-5
samostatne) USB Flash pamit (*2) *2:  Pouzivajte USB Flash pamat’ (s podporou USB 2.0 Hi Speed Flash Memory) od spolo¢nosti Roland Pri inych produktoch nemézeme zarudit' ich sprévnu

prevadzku,

* V zdujme vylepsenia produktu, si vyrobca vyhradzuje pravo zmenit vzhlad alebo $pecifikaciu tohto pristroja bez predchadzajiceho upozornenia.

J

Podrobne o umiestneni na stojan pozrite v ¢asti "Umiestnenie zariadenia na stojan" v ¢asti "Prirucka parametrov" (PDF).
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