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Uvod

Viac informdcii o nastaveniach DAW programu, ktory pouzivate, najdete v manuali alebo v
inych dokumentoch vydanych k prislusnému DAW programu.

Ochranné znamky
« VST je softvér a ochranna znamka spolocnosti Steinberg Media Technologies GmbH.
+ Roland je registrovanou ochrannou znédmkou alebo ochrannou zndmkou spolo¢nosti Roland Corporation v
Spojenych statoch americkych a/alebo v inych krajinach.
+ V3etky nazvy spolo¢nosti a produktov, ktoré s v tomto dokumente uvedené, su registrovanymi ochrannymi

znamkami alebo ochrannymi znamkami ich vlastnikov.



B Struktara obrazoviek

Hlavné okno

V tomto okne najdete rézne ovladacie
prvky, s pomocou ktorych mézete upravit
zvuk.

Nazov ulozeného Patchu

Zobrazuje nazov aktualne zvoleného
uloZeného Patchu, nazvy zvukov UPPER a
LOWER a pod.

Tlacidlo [NAME]

Sluzi na Upravu nézvu ulozeného Patchu.

| mame
Faniasia

PATCH  KEYBOARD  CPTION

(AR RN RENNE

Joystick

Ak ste aktivovali tlacidlo COMMON
SELECT [LOWER] alebo [UPPER], pohybom
nahor/nadol moézete upravit vyvézenie
zvukov LOWER/UPPER a pohybom
dolava/doprava mézete upravit vyvazenie
Zloziek 1/2.

Oblast klaviatury

Kliknutim do tejto oblasti vytvorite zvuk.

I L L]

Tlacidla [V ] [A]
Slizia na aktivaciu nasledujiceho alebo
predchadzajuceho ulozeného Patchu.

Ukazovatel drovne

Zobrazuje vystupnu droven.

COMMON SELECT

Podrzanim tlacidla SHIFT a stlacenim tlacidla LOWER a nasledne tlacidla UPPER budete moct sti¢asne upravit Common parametre
zvukov LOWER a UPPER. Na obrazovke sa zobrazi okno TONE COMMON patriace k tla¢idlu, ktoré ste stlacili ako prvé.

Tlacidlo [PATCH] Tlacidlo [LOWER] Tlacidlo [UPPER]

Sluzi na otvorenie okna PATCH COMMON.  SIuzi na otvorenie okna TONE COMMON. Sluzi na otvorenie okna TONE COMMON.

V tomto okne mozete upravit Common V tomto okne mézete upravit Common V tomto okne mozete upravit Common
parametre ovplyviujice Patch. parametre ovplyviiujice zvuk LOWER. parametre ovplyviiujice zvuk UPPER.

(p. 6] (p. 6]

PARTIAL SELECT

| Podrzanim tlacidla SHIFT a stlacenim dvoch alebo viacerych tlacidiel PARTIAL SELECT moézete sticasne upravit
parametre prislusnych zloziek. Na obrazovke sa zobrazi okno PARTIAL patriace k tlacidlu, ktoré ste stlacili ako
prvé.

Tlacidla LOWER [1] [2] Tlacidld UPPER [1] [2]
Slizia na otvorenie okna PARTIAL.

V tomto okne mozete upravit parametre prislusnych zloZiek (zlozka 1 zvuku LOWER, zlozka 2 zvuku LOWER,

zlozka 1 zvuku UPPER, zloZka 2 zvuku UPPER).

N I O

Ovladac [TOTAL VOLUME]

Umozriuje nastavenie celkovej hlasitosti.

Tlacidlo [CHASE] Tlacidlo [PORTAMENTO]

Sluzi na aktivaciu/deaktivaciu funkcie Sluzi na aktivaciu/deaktivaciu funkcie
Chase. Portamento.

[ Nastavenia tychto ovladacich prvkov budu uloZené spolocne s Patchom. ]

Tlacidlo [PATCH]

Sluzi na volbu ulozeného Patchu.
Otvori okno PATCH SELECT.

Tlacidlo [KEYBOARD]

Skryje/zobrazi oblast klaviatury.

Tlacidlo [OPTION]

SlZi na Upravu réznych nastaveni a
autentifikaciu softvéru.

Tlacidlo [HELP]

Sluzi na zobrazenie pomocnika.

PARTIAL ON-OFF

Tlacidld LOWER [1] [2] Tlacidl& UPPER [1] [2]

Sluzia na zapnutie/vypnutie jednotlivych zloziek.

[ Nastavenia tychto ovladacich prvkov budu uloZené spolo¢ne s Patchom. ]

Tlacidlo [ABOUT]

Sluzi na zobrazenie informacii o
softvérovom syntetizatore D-50.



I Struktura zvukového procesora

Patch Patch

4Patch” obsahuje zvukové data a data funkcii ovplyviujucich hranie.
V pripade potreby mézete ulozit viacero Patchov, ktoré budete moct nasledne aktivovat.

Na softvérovom syntetizatore D-50 sa Patch skladé z dvoch zvukov (UPPER a LOWER), nastaveni ovplyviujucich zvuk a dalsich nastaveni (rezim Nastavenia vysky tonu

klaviatury, vystupné nastavenia a nastavenia efektu Reverb).

Zvuk —’( Zvuk UPPER
Kazdy zo zvukov UPPER a LOWER sa skladé z dvoch ,zloZiek” (zdrojov zvuku) a nastaveni ovplyviujlcich ovlddanie tychto zloziek (Common).

V ramci Common nastaveni mozete upravit typ zloZiek, sposob ich kombinovania (,$truktdru®) a dalie parametre (LFO, obalka vysky tonu,

ekvalizér, Chorus). \
6zne Vyvazenie Vystupné nastavenia
Rezim klaviatury , —y v |:> PRRE |:>
I vk ovladacie funkcie zvuku (Reverb a pod.)
Zlozka ) \
Na softvérovom syntetizatore D-50 je ,zlozka” zakladnou jednotkou zvuku. Existuju dva typy zloziek (syntetizatorovy zvukovy generator/PCM \
zvukovy generator). V pripade zlozZiek syntetizatorového zvukového generatora méte k dispozicii TVF (Time Variant Filter) a TVA.V pripade zloZiek
PCM zvukového generatora mate k dispozicii TVA (Time Variant Amplifier). Zvuk LOWER

g \ Nazov Patchu
Nastavenia vysky tonu

Zlozka (syntetizatorovy zvukovy generator) \ \
v\
WG (Wave Generator) TVF (Time Variant Filter) TVA (Time Variant Amplifier) AW\

(ugskatons ) B> (Vinovi forma) B> > > D> D> D> D> P> >>D>D>D>ES (" Zuuk

' N
T / ‘\ TVF-ENV / \ TVA-ENV
Obiélka filtra Obalka zosilfiovaca §

A

o —— - Common

~
—

Tone Common U4

P-ENV 1IN I N . ---‘

Rl Struktira

Obdlka vysky tonu

: Zlozka 1
=> [ Ekvalizér ]D[ Chorus ]D
L 4 7 .
- -

WG (W&/e Genera.t?( TVA (Time Variant Amplifier) \
( Vyska téonu ]D(PClenovéforma]D > >D> D> D> D>

TVA-ENV

Obalka zosilnovaca

ZIOika (PCM zvukovy generétor)




Hodnota/vysvetlenie
Sluzi na urcenie rozsahu zmeny vysky ténov, ku ktorej déjde pri pouziti paky BENDER. Rozsah: 0 - 12
(jedna oktéva, poltdnové kroky).

Urcuje intenzitu zmeny vysky ténov vytvorenu aplikovanim dodatocného tlaku na klaves.

Sluzi na aktivaciu/deaktivaciu funkcie Portamento.

SluZi na urcenie zvuku, na ktory bude aplikovany efekt Portamento.

u: Efekt bude aplikovany na zvuk UPPER.
L: Efekt bude aplikovany na zvuk LOWER.
uUL: Efekt bude aplikovany na oba zvuky.

SliZi na urcenie ¢asového intervalu v pripade funkcie Portamento.

Sluzi na urcenie zvuku, na ktory bude aplikovany efekt Pedal Hold.

U: Zvuk UPPER
L: Zvuk LOWER
uL: Oba zvuky

Sluzi na zapnutie/vypnutie funkcie Chase.

Ak KEY MODE = DUAL

uL: Bude zniet zvuk UPPER a nasledne zvuk LOWER.

ULL: Bude zniet zvuk UPPER, zvuk LOWER a nasledne opakovane zvuk LOWER.
ULU: Bude zniet zvuk UPPER a nasledne opakovane zvuk LOWER.

Ak KEY MODE = WHOLE

UL: Bude zniet zvuk UPPER a nésledne zvuk UPPER.

ULL: Bude zniet zvuk UPPER, zvuk UPPER a nésledne opakovane zvuk UPPER.
ULU: Rovnaké nastavenie ako v pripade moznosti ULL.

Slizi na urcenie hlasitosti oneskoreného ténu vo vztahu k ténu (zvuk UPPER), ktory zaznel ako prvy.

Slizi na uréenie ¢asového rozstupu medzi tonmi.

Sluzi na tpravu vystupnych nastaveni oboch zvukov (vratane efektu Reverb).
OUTPUT MODE

UPPER iy JVGITHY 2 FUPPER 7wy TN 3 J UPPER rAY 7-U.0UT Kl [T U.0uUT
E TN | oyr| EENSER oy | EIER LouT mﬂ‘/m \ L our

Sluzi na volbu typu efektu Reverb.

1: Small Hall 17: Bright Hall

2: Medium Hall 18: Large Cave

3: Large Hall 19: Steel Pan

4: Chapel 20: Delay (248 ms)

5: Box 21: Delay (338 ms)

6: Small Metal Room 22: Cross Delay (157 ms)
7: Small Room 23: Cross Delay (252 ms)
8: Medium Room 24: Cross Delay (274 - 137 ms)
9: Medium Large Room 25: Gate Reverb

10: Large Room 26: Reverse Gate (380 ms)
11: Single Delay (102 ms) 27: Reverse Gate (480 ms)
12: Cross Delay (180 ms) 28: Slap Back (short)

13: Cross Delay (224 ms) 29: Slap Back (mid)

14: Cross Delay (148 - 296 ms) 30: Slap Back (long)

15: Short Gate (200 ms) 31: Twisted Space

16: Long Gate (48 ms) 32: Space

Sluzi na urcenie hlasitosti efektu Reverb a priamych zvukov.

Sluzi na nastavenie hlasitosti zvuku.
S pomocou tohto nastavenia mozete vyrovnat rozdiely v hlasitosti jednotlivych Patchov.

BENDER RANGE
BEND
AFTER BEND
PORTAMENTO
PERTAMENTO PORTA MODE
PORTA TIME
HOLD MODE
CHASE
CHASE MODE
CHASE
CHASE LEVEL
CHASE TIME
OUTPUT MODE
Parameter Hodnota/vysvetle
MASTER TUNE Sluzi na upravu vysky ténov v pripade celého nastroja.
WHOLE: V pripade zvuku UPPER budete moct sic¢asne hrat az 16 tonov. REVPE
DUAL: Pri stlaceni kazdého klavesu budu zniet navrstvené zvuky UPPER a LOWER (sti¢asne REVERB
mozete hrat az 8 tonov).
SPLIT: Zvuky UPPER a LOWER bud priradené k samostatnym tisekom na klaviattre
rozdelenej v bode, ktory uréite (Split Point). K pravému tseku vratane bodu rozdelenia
bude priradeny zvuk UPPER a k favému useku bude priradeny zvuk LOWER. V kazdom
KEY MODE useku mozete stcasne hrat az 8 ténov (stredné C = C4).
WHOLE-S:  Zvuk UPPER mozno hrat monofonicky.
DUAL-S: Kazdy klaves bude hrat navrstvené zvuky UPPER a LOWER (monofonicky).
SPL-US: Klaviatura bude rozdelend v bode rozdelenia. Zvuk UPPER bude mozné hrat
monofonicky a zvuk LOWER bude mozné hrat polyfonicky (az osem ténov).
SPL-LS: Klaviatura bude rozdelend v bode rozdelenia. Zvuk LOWER bude mozné hrat REVIBAE
monofonicky a zvuk UPPER bude mozné hrat polyfonicky (az osem tonov). TOTAL VOLUME
SPLIT POINT Slizi na uréenie bodu rozdelenia v pripade, ze KEY MODE = SPLIT, SPL-US alebo SPL-LS.
L-KEY SHIFT SlZi na posunutie vysky ténov v pripade zvuku LOWER v rozsahu -24 - +24 (polténové kroky).
L-FINE TUNE SluZi na jemnu Upravu vysky téonov v pripade zvuku LOWER v rozsahu -50 - +50 (priblizne £50
centov).
U-KEY SHIFT Slizi na posunutie vysky tonov v pripade zvuku UPPER v rozsahu -24 - +24 (poltdnové kroky).
U-FINE TUNE Sluzi na jemnu tpravu vysky tonov v pripade zvuku UPPER v rozsahu -50 — +50 (priblizne +50
centov).
TONE BAL SluZi na Upravu vyvazenia hlasitosti zvukov UPPER a LOWER.

Tento parameter moZete upravit aj s pomocou joysticku (p. 3).




Okno TONE COMMON

Parameter Hodnota/vysvetlen

T, 72,73, SluZi na nastavenie ¢asov T1 - T4 (pozri obrazok vpravo). P-ENV
T4
RICHENY Casy PITCH ENV sa budd menit podla pozicie klavesu,
TKF ktory stlacite.
FREQ Frekvencia pasma nizkych frekvencii
LOWEQ Sluzi na nastavenie intenzity zosilnenia/potlacenia v
(L] pripade pasma nizkych frekvencii.
FREQ Frekvencia pasma vysokych frekvencii
Sluzi na uréenie 3irky pasma vysokych frekvencii.
HIGHEQ € Nastavenim vys3ej hodnoty Q zuzite ovplyvneny rozsah.
Sluzi na nastavenie intenzity zosilnenia/potlacenia v
A pripade pasma vysokych frekvencii.
Slizi na volbu typu efektu Chorus.
1: CHORUS1
2: CHORUS2
3: FLANGER1
TYPE 4: FLANGER2
CHORUS 5: FB-CHORUS
6: TREMOLO
7: CHORUS TREMOLO
8: DIMENSION
RATE SIuzi na nastavenie rychlosti efektu Chorus.
DEPTH SIuzi na nastavenie intenzity efektu Chorus.
BAL Slizi na nastavenie vyvazenia hlasitosti efektu Chorus a pévodného zvuku.
Lo, L1, L2, Urcuje intenzitu zmeny vysky ténov v pripade LO - L2, P-ENV
SUS L a END L (pozri obrazok vpravo).
SUSL,ENDL
RUCHERY Urcuje citlivost, s akou mozno prostrednictvom dynamiky gFl!giER
VELO uderu ovlédat intenzitu zmeny vysky ténov nastavenu v L
rémci PITCH ENV.
TONE NAME SlAzi na zmenu nazvu zvuku (maximalne 10 znakov).

Parameter Hodnota/vysvetlenie

Sluzi na volbu jedného zo siedmych patternov. S pomocou tychto patternov mézete zvolit typ
dvojice zloziek, z ktorych sa sklada zvuk a sposob, akym budu skombinované.
STRUCTURE

E o PoeP o o e
S =SYNTHESIZER SOUND GENERATOR

P =PCM SOUND GENERATOR
[E=RING MODULATOR

Sluzi na nastavenie vyvazenia hlasitosti dvojice zloziek.

STRUCTURE

PART BAL o L .
Tento parameter mozete upravit aj s pomocou joysticku (p. 3).

LFOD Urcuje intenzitu moduldcie vysky ténov (Vibrato), ktort LFO1 aplikuje na WG.
LEVER Urcuje citlivost, s akou mozno prostrednictvom paky BENDER ovladat intenzitu modulacie.

Urcuje citlivost, s akou mozno prostrednictvom aplikovania dodato¢ného tlaku na klaves ovladat
intenzitu modulécie.

WF v (trojuholnik), M (pilka), MU ($tvorec), RND (ndhodnd)

RATE SIUzi na uréenie rychlosti (frekvencie) LFO.

DELAY Urcuje ¢as medzi stlacenim klavesu a aplikovanim efektu LFO.
Sluzi na nastavenie synchronizéacie LFO cyklu.

PITCH MOD

AFTER

LFO1/LFO2/LFO3
OFF: LFO nebude synchronizovany.

SYNC ON: LFO bude synchronizovany po stlaceni klavesu. Pred jeho stla¢enim viak musia byt
vietky klavesy uvolnené.

KEY: LFO bude synchronizovany pri kazdom stlaceni klavesu (iba LFO1).




Okno PARTIAL

V pripade zloziek PCM zvuikového generatora nebud niektoré parametre pouité (bud

zobrazené sedou farbou . Sluzi na urcenie LFO, ktory bude modulovat Sirku pulzu (PWM).

Hod- Hod- Hod-

PWM LFO SEL o Vysvetlenie P Vysvetlenie e Vysvetlenie
WG WAVEFORM +1: LFO-1(+) 422 LFO2(+) 43 LFO3(4)
-1z LFO-1(-) -2: LFO-2 () -3: LFO-3 ()
PWM DEPTH SluZi na urcenie intenzity PWM.
PCM V pripade zlozZiek PCM zvukového generatora sluzi na volbu samplovanej vinovej formy.
CUTOFF FREQ Sluzi na nastavenie cutoff frekvencie.
RESO SIuzi na nastavenie rezonancie.
SIuzi na nastavenie spdsobu, akym sa cutoff frekvencia zmeni v zavislosti od prislusného klavesu
KF (Key Follow).
Hodnota bude rovnaka ako v pripade WG PITCH KF.
Sluzi na urcenie referenéného klavesu pre KF Bias.
BIAS POINT Klaves [<]: Bias bude aplikovany na KF v Useku, ktory sa nachadza pod prislusnym klavesom.
Klaves [>]: Bias bude aplikovany na KF v Useku, ktory sa nachadza nad prislusnym klavesom.
BIAS LEVEL Slazi na urcenie intenzity KF Bias.
ENV DEPTH Sluzi na urenie intenzity, s akou TVF ENV zmeni cutoff frekvenciu.
TVF Uréuije citlivost, s akou mozno prostrednictvom dynamiky tderu ovplyvnit zmenu cutoff frekvencie
ENVVELO .
vytvorent TVF ENV.
Sluzi na volbu LFO, ktory bude aplikovat cyklické zmeny (Growl) na cutoff frekvenciu.
LFO SELECT :::’a- Vysvetlenie ::tda- Vysvetlenie :::la' Vysvetlenie
+1: LFO-1(4) +2:  LFO-2(4) +3:  LFO-3(+)
-1z LFO-1(-) -2: LFO-2(-) -3: LFO-3 ()
LFO DEPTH SIuzi na urenie intenzity, s akou bude LFO cyklicky modulovat cutoff frekvenciu.
AFTER RANGE g&fggfef:gl(i\\l/:;giakou mozno prostrednictvom aplikovania dodato¢ného tlaku na kléves ovladat
T, 72,73, Sluzi na nastavenie ¢asov T1 - T5 (pozri obrazok vpravo).  TVF/TVA ENV
TVFENV W y R SusL
TVAENV Cas zmeny TVF/TVA ENV bude ovplyvneny poziciou L2 EndL
Hodnota/vysvetlenie TKF klavesu. AT T2 T3 T4 ___AT5
COARSE Sluzi na volbu vysky ténov v pripade zlozky. Rozsah: C1 - C7 (polténové kroky).
FINE SlZi na jemnu Upravu vysky ténov v pripade zlozky v rozsahu -50 — +50 (priblizne +50 centov). LEVEL Sltjqii‘na rla?sta\/'enie hIasito?ti zlozky. - — — —
& SIazi na nastavenie hodnoty parametra Key Follow. VELO ;rrcvu»Je CIt|IYOSF, s afkou n:‘o%:o lZrlostrednljc;((vontnr:iyr;)ar(rj'nky ufier’u ovllada'f :LTSK»OS'L» o
Tato hodnota predstavuje pocet oktav, o ktoré bude zmenena vyska tonov (v rozsahu 12 klavesov). Bil;:.l na urcenie referencneho klavesu, od ktorého bude mozné ovplyvnit hlasitost prostrednictvom
SIi2i na nastavenie Sp,o_SObu' akym bede LF(:) aplikovat moduldciu. RIS RO Klaves [<]: Bias bude aplikovany na hlasitost v tseku, ktory sa nachadza pod prislusnym klavesom.
OFF: Modulécia nebude aplikovana. i . ) g L g ; o .
: Modulscia bude aplikovana prostrednictvom LFO. K|?Y?S [>]: ?Ia? bAude a}?llkovany na ,hlafltc,’St v useku, ktcr)l/ sa n‘ach}adza nad prlslusnyrrl\ klavesom.
LFO MODE L § ) ) . ) BIAS LEVEL SIazi na uréenie intenzity, s akou prislu$ny klaves ovplyvni hlasitost prostrednictvom Bias.
(-): Modulécia bude aplikovana prostrednictvom LFO s invertovanou fazou. . - . N — —
A&L: Modulécia bude aplikovana iba prostrednictvom aplikovania dodato¢ného tlaku na TVA It na volbu LFO, ktory bude aplikovat cyklické zmeny (Tremolo) na hiasitost.
klaves a pakou BENDER. Hod- . Hod- . Hod- .
WG PpITcH Slazi na :astavenie sposobu, akym bude ENV aplikovat modulaciu. LFO SELECT nota Vel nota e nota e
ENVIMODE OFF: Modulécia nebude aplikovana. +1: LFO-1 (+) +2: LFO-2 (+) +3: LFO-3 (+)
(+): Modulécia bude aplikovana prostrednictvom ENV. -1: LFO-1(-) -2: LFO-2(-) -3: LFO-3 (-)
) Modulécia bude aplikovana prostrednictvom ENV s invertovanou fazou. LFO DEPTH SIazi na uréenie intenzity, s akou bude LFO cyklicky modulovat hlasitost.
Sluzina nastav?nie rezimu paky BENDER. AFTER RANGE Urcuje citlivost, s akou mozno prostrednictvom aplikovania dodato¢ného tlaku na kléves ovladat
OFF: Ziadna zmena. hlasitost.
BEND MODE KEY: Vyska tonov bude zmenend v rozsahu nastavenom v ramci parametra BENDER RANGE L1,L2,13, Ur¢uje aroven hlasitosti v pripade L1 -13,SUSLaENDL  TVF/TVA ENV
v kombinacii s nastavenim KF (sucast nastaveni WG). SUSL,END L (pozri obrézok vpravo). L1 L3
NOM: Vyska ténov bude zmenena v rozsahu nastavenom v ramci parametra BENDER TVF ENV DKF Intenzita TVA ENV bude ovplyvnend poziciou klavesu. /]V]\lsil.‘\
RANGE. TVAENV (ibaTVF) L2 EndL
W U (stvorec), M (pilka) T1VELO Urcuije citlivost, s akou mozno prostrednictvom dynamiky ATl T2 T3 T4 ATS
PW Slazi na nastavenie sirky pulzu v podobe percentuélnej hodnoty. (ibaTVA) uderu ovladat éas TVATT.
WG WAVEFORM PW VELO Ur¢uje citlivost, s akou mozno prostrednictvom dynamiky Uderu ovladat $irku pulzu. Rozsah: -7 - +7.
Urcuje citlivost, s akou mozno prostrednictvom aplikovania dodato¢ného tlaku na klaves ovladat
[RITRALE: sirku pulzu.




I Pamat a banka

1. Kliknite na tla¢idlo [PATCH]. Bank
Zobrazi sa obrazovka PATCH SELECT. dNKd

Tacidlo [NEW] Taidlo [DELETE] , o - .
Slizi na vytvorenie novej prazdnej banky. Slzi na odstranenie zvolenej banky. Subor 64 pamatl sa nazyva ”banka - Jednotlivé banky mozete v ".
prepinat, vdaka comu budete mat pristup k velkému mnozstvo Pamat 01 s
pamati. Pamat 02
Banku s pamatami mozete ulozit ako subor. Pamat 03
Tlacidlo [LOAD] Tlacidlo [SAVE] "
o ' : . Pamat 64
p=  S|(Zi na importovanie banky. Sluzi na exportovanie banky ako stiboru.
—_—

Prepinanie bank

Zvolend pamét bude e - = R o

2vjraznena. N T - 1. Kliknite na pole Bank.

Otvori sa okno so zoznamom bank.

2. Kliknite na banku, ktort chcete aktivovat.
Stlacenim tlacidiel [A] [V], ktoré sa nachadzaju v pravej casti pola Bank, moZete prepnut na
predchadzajucu alebo nasledujicu banku.

Exportovanie banky
Nasledujucim sposobom mozete banku exportovat ako subor.
Tlacidlo [WRITE] Tlacidlo [RENAME] Tlacidlo [READ] 1. Kliknite na tlagidlo [SAVE].
Sluzi na ulozenie upraveného zvuku v Sluzi na premenovanie zvolenej paméte. Sluzi na nacitanie pamate z banky. Otvori sa okno, v ktorom budete mdct zadat nazov.

podobe pamate do banky.
2. Zadajte nazov stboru a ulozte ho.

Subor bude exportovany.

Importovanie banky

1. Kliknite na tla¢idlo [LOAD].
Otvori sa okno, v ktorom budete méct vybrat subor.

2. Zvolte stibor a nahrajte ho.
Banka bude nahrana.



Pamét a banka

Vytvorenie/odstranenie banky

Vytvorenie banky

Kliknutim na tla¢idlo [NEW] vytvorte novu prazdnu banku.

Odstranenie banky
Nasledujicim sposobom mozete odstranit zvolenu banku.
1. Zvolte banku podla popisu v ¢asti “Switching Banks” (p. 8).

2. Kliknite na tla¢idlo [DELETE].
Zobrazi sa obrazovka, na ktorej svoju volbu potvrdte.

3. Kliknutim na moznost [OK] banku odstraite.

Premenovanie banky

1. Zvolte banku podla popisu v ¢asti “Switching Banks” (p. 8).
2. V lavej ¢asti pola Bank kliknite na ».

3. Upravte nazov a stla¢te klaves [Return (Enter)].

Softvérovy syntetizator D-50 spravuje 64 pamati ako jednu banku.

Nacitanie pamate

Nasledujucim sposobom moézete nacitat konkrétnu pamat z banky. Po nacitani pamate uvidite
jej nastavenia a v pripade potreby ich budete moct upravit.

1. Kliknite na ¢islo pamite, ktoru chcete naditat.

2. Kliknite na tlagidlo [READ]. Alebo stlacte klaves [Return (Enter)].
Pamat bude nacitana.

* Pamat mozete nacitat aj dvomi kliknutiami na ¢islo pamate.

UloZenie pamate

Nasledujucim sp6sobom moézete ulozit upraveny zvuk ako pamat do banky.
1. Kliknite na ¢islo pamite, do ktorej chcete prislusny zvuk ulozit.

2. Kliknite na tlacidlo [WRITE].
Pamat bude ulozena do banky.

Premenovanie pamadte

1. Kliknite na ¢islo pamate, ktoru chcete premenovat.
2. Kliknite na tlacidlo [RENAME].

3. Upravte nazov pamite (max. 16 pismen).



Pamét a banka

Zmena poradia pamati

Presunutim cisiel pamati mézete upravit ich poradie.

Klavesové skratky

Kladvesové skratky v okne PATCH SELECT.

[E Funkcia

Command (Ctrl) + B

Zmena banky

Funkcia MIDI Learn

V pripade potreby mozete k parametrom priradit spravy MIDI Control Change a nasledne ich
prostrednictvom nich ovladat.

Priradenie

Command (Ctrl) +1

Importovanie banky

Command (Ctrl) + E

Exportovanie banky

Command (Ctrl) + N

Nova pamat

Command (Ctrl) + O

Nacitanie paméte

Command (Ctrl) + S

UloZenie pamate

Up/Down/Left/Right

Volba pamate

Space

Premenovanie paméte

Command (Ctrl) + C

Skopirovanie paméte

Command (Ctrl) +V

VloZenie paméte

Delete *1
delete 3+
fn + delete *2

Odstranenie pamate

1. Kliknite pravym tla¢idlom na ovlada¢ konkrétneho parametra.

Return (Enter)

Nacitanie paméte

Command (Ctrl) + Z

Krok spat

Command (Ctrl) + Shift + Z

Krok vpred

2. Zvolte moznost, Learn MIDI CC*

Esc

Zatvorenie okna

*1 Windows / *2 Mac 3. S pomocou externého MIDI zariadenia odoslite spravu Control Change.

Odstranenie priradenia

1. Kliknite pravym tla¢idlom na ovlada¢ konkrétneho parametra.

2. Zvolte moznost,Forget MIDI CC“.
POZNAMKA

K jednému ovlada¢u nemozno priradit viacero spravy MIDI Control Change. Pri priradeni
viacerych sprav bude aktivna iba ta, ktoru ste priradili ako poslednu.
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I Nastavenia

Tlacidlo [OPTION]

1. Kiiknite na tla¢idlo [OPTION].
: v Zoom 100%
Zoom 120%
Zoom 140%
Zoom 160%
Zoom 180%
Zoom 200%
Roland Cloud...
Authentication...
2. Zvolte prislu$ni polozku.
Pri zvolenej polozke sa zobrazi v/.
Zoom Sluzi na zmenu velkosti hlavného okna.
Flip Scroll Direction Invertuje smer pri poutziti kolieska mysi na upravu hodnoty.
(iba pre Mac)
Roland Cloud... Zobrazi stranku Roland Cloud.
Authentication... Sluzi na autentifikaciu pouzivatela softvérového syntetizatora D-50.
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